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Licence

Vytvoreno na zakladé tohoto dila: http: ZZdumy odbornaskola. cz[p_omykac
Préva nad ramec této licence jsou popsana zde: http://dumy.odbornaskola.cz/pomykacz.
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Disclaimer

Tento PDF dokument byl strojové vygenerovan z HTML stranek

http://dumy.odbornaskola.cz/pomykacz/.

Je tedy mozné, ze sazba textu mize obsahovat chyby. Jde prevazné o vizualni a typografické chyby,
které mohou narusit plynulou Citelnost textu. V nékterych pripadech muze byt ohrozena i funkénost
nékterych komponent (jako vnitrni odkazy).

Vzhledem k tomu, ze vypracované materialy nebyly nikdy ur¢eny pro vystupni format PDF, autor se
zrikava jakékoli odpovédnosti za nalezené chyby. Nesnazte se proto v této souvislosti autora
kontaktovat.
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. Kresleni



Kresleni

Nazev skoly

Vyssi odborna Skola obalové techniky a Stredni skola,
Stéti, prispévkova organizace

Adresa Skolky

Kostelni 134, 411 08 Stéti

IC

46773509

Ndazev operacniho programu

OP Vzdélavani pro konkurenceschopnost

Registracni cislo

CZ.1.07/1.5.00/34.1006

Oznaceni vzdélavaciho materialu

VY _32_INOVACE_22_PVY 430

Nazev tématické oblasti (sady)

Programové vybaveni

Nazev materialu

Kresleni

Anotace

Pracovni list ukazuje moznosti vektorového kresleni v
textovych editorech. Vyuziva zakladnich grafickych
primitiv k tvorbé komplexnéjsich obrazkd/objektd.
Seskupuje objekty do logickych celkd.

Autor

Ivan Jazyk cestina
Pomykacz

Ocekavany vystup

Pouziva grafické ndstroje a primitiva k tvorbé
komplexnéjsi grafiky. Pracuje ve vrstvach. Seskupuje
objekty do logickych celkd.

Klicova slova

kresleni, grafické objekty, vrstvy, seskupovani objektl

Druh vyukového zdroje Pracovni list |Vékova skupina zakd |15+
Typ interakce aktivita Rocnik 1.
Specialni vzdélavaci potreby zadné

Zhotoveno, (datum/obdobi) 2012/2013 | Celkova velikost

Obsah

. Shrnuti

. Zadani

- Postup

- Hodnoceni
- Odevzdani

Shrnuti

Textové procesory obecné umoznuji vkladat do textu zakladni graficka primitiva, pripadné vytvaret
primo kreslici platna s témito primitivy a vytvorit tak jednoduchy vektorovy/rastrovy obrazek.

Moznosti kresleni jsou ale zna¢né omezené - od presnosti pozicovani, pres operace s objekty,
aplikace filtrQi, po kresleni ve vrstvach. Pro to existuji daleko komplexnéjsi nastroje Adobe
Photoshop/Ilustrator, Corel Draw, Gimp nebo Inkscape.



#shrnuti.100
#zadani.100
#postup.100
#hodnoceni.100
#odevzdani.100

Zadani

Vytvorte dokument podle predlohy.

PAC-MAN

Postup

- Zacnéte formatem stranky (vizte PDF soubor - priloha).

- Pokracujte vlozenim kresliciho platna na karté VioZeni - Obrazce.VSechny dalsi objekty vkladejte jiz
do kresliciho platna (na karté Ndstroje kresleni).

. Aktivujte si mrizku pro presnéjsi pozicovani objektl na platné.
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Textovy procesor

Kresleni

Prichytit k mfizce
Pichycovani objektd

Frichytit objekty k jinym objektim

Mastaveni miizky
Vodorovna rozted:
Svisla rozted:

Pocatek mrizky
PouZt pkraje

Vodorovny podatek:
Svisly pocatek:
Zobrazit mifizku

0,32am
0,32 cm
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Zobrazit miizky na obrazovce

Svisla kazdych:
Vodorovna kaidych:

1
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Prichytit objekty k miizce, i kdyz neni miizk

[ Nastavit jako vichozi ] i
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. Pro logické usporadéni objektu do skupin si aktivujte Podokno vybéru.
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- Dalsi triky jiz spocivaji pouze na praci s grafickymi primitivy a jejich vrstveni na sebe.

Hodnoceni

- format stranky
- format pisma;
. zarovnani objektl do mrizky;
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. organizace objektl v logickych skupinéch;

- zaoblené/nezaoblené rohy;

Odevzdani

Odevzdejte vysledny dokument (pouzijte nativni format pro dany textovy procesor).

Soubor pojmenujte dle nazvu tkolu a vaseho jména. Mezery v ndzvu nahradte pomlckami. Napr. kol

Kresleni, ktery vypracoval Jan Novak se bude jmenovat: kresleni novak-jan + pripona.




Dokument ulozte zde na Moodle.




