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Disclaimer

Tento PDF dokument byl strojové vygenerovan z HTML stranek

http://dumy.odbornaskola.cz/pomykacz/.

Je tedy mozné, ze sazba textu mize obsahovat chyby. Jde prevazné o vizualni a typografické chyby,
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Vyvojové prostredi

Anotace Predstaveni vyvojovych prostredi pro programovaci
jazyk C#. Dostupnost prostredi dle licence a ceny.
Popis instalace pro MS Windows a Linux.

Autor Ivan Jazyk cestina
Pomykacz

Ocekavany vystup

Nainstaluje si na pocitac¢ vlastni instanci vyvojového
prostredi. ZalozZi novy projekt a spusti predpfipravenou
Sablonu kodu.
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IDE, Monodevelop, SharpDevelop, instalace
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Shrnuti

Pro vyvoj aplikaci v programovacim jazyce C# existuje nékolik vyvojovych prostredi.

- Monodevelop (Windows, Linux, Mac OS)

- SharpDevelop (Windows)
- ReSharper (Windows)
- Visual Studio (Windows)

Posledni dva ve vyctu jsou pod zpoplatnénou licenci.
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Integrované vyvojové prostredi (neboli IDE - Integrated Development Environment) je tzv. vSe v
jednom.

. Umoznuje vyvoj aplikaci - psani zdrojového kddu, a navic jeho psani ulehcuje riznymi pomuckami.
- Zvyraziuje syntaxi psaného kodu.

- Provadi kompilaci a nésledné spusténi vyvijené aplikace (a samozrejmé debugging).

- Obsahuje referenc¢ni prirucku k danému jazyku.

. Podporuje rizné systémy spravy verzi (GIT, Subversion, Mercurial, TFS).

- Provadi deployment aplikaci.

Obsahuje spoustu cool udélatek ...

Jakeé si vybrat?
Pro zac¢atecCnika bych doporucil SharpDevelop a nebo Monodevelop. Zbylé dvé jsou pro zacatecnika

mozna prili§ komplexni, i kdyz mnohem profesionalnéjsi. Navic jak ReSharper, tak Visual Studio maji
zpoplatnénou licenci - je treba propadnout programovani, nikoli jeho vyvojovému prostredi ...

Instalace

V textu dale se budeme zaobirat pouze open source produkty: SharpDevelop pro MS Windows a
Monodevelop pro Linux.

#4 AhojSvete - SharpDevelop i ] 9]
File Edit View Refactor Project Build Debug Search Analysis Tools Window Help
] [ FYEN & | = 4 Default layout = - S 0&&EP| - B
Program.cs »
Bl 2| | %Ahanvete.Prngram jl j 2 O |-
= & Solution Pokusy 1 /= - - E
[ AhojSvete 2 * Created by SharpDevelop. B j
= . - AhojSvete
3 * User: mist T Anossve
4 * Date: 65.18.2813
5 * Time: 18:@5
6 *
7 * To change this template use Tools | Options | Coding | Edit Standard Headers
8 */
9 using System;|
16
11 namespace AhojSvete
12
43313 class Program
14
= (15 public static void Main(string[] args)
16
17 Console.WriteLine("Hello World!™);
18
19 // TODO: Implement Functionality Here
28
21 Console.Write("Press any key to continue . . . "); [—
22 Console.ReadKey (true);
23 1 =
2| |
QOEnors ¢ 0 Warnings QOMessages |
| [Line [ Description [ File [ path |
[ Projects |« Tools [&Errors | [ TaskList | " Output ¥ Classes [ Properties
Ready Ing col 14 ch 14



http://www.icsharpcode.net/opensource/sd/
http://monodevelop.com/
https://www.jetbrains.com/resharper/
http://www.microsoft.com/visualstudio/cze
http://www.icsharpcode.net/opensource/sd/
http://monodevelop.com/

Programovani C# Vyvojové prostredi

AhojSvete - Main.cs - MonoDevelop

Soubor Upravit Zobrazit Hledat Projekt Sestavit Spustit Spravaverzi Nastroje Dokumenty Napovéda

o & ey b | go v Q & & v Debug|x86 v | B v v v
g S = *1 Bl Main.cs =
o
= I sestava Pokusy 2 MainClass> ®Main (string[])
= | = F]AhojSvete 1 |using system;
2
= 1 [ Reference % | namespace AhojSvete
= 4
= i Assemblyinfo.cs 5[] class MainClass
b= 7E public static woid Main (stringl] args)
=] {
2] Conscle.writeLine ("Hello world!"};]|
10
11 1
12 |}
13
Hotovo 9:48 VLO | Feedback| @040 &Ulohy

MS Windows

Odkaz ke stazeni najdete na http://www.icsharpcode.net/opensource/sd/. Patrné bude nutné jesté
doinstalovat .NET Framework.

2| aFOJJ,sgN@

nusWnop payald[s| HsoulseIn

Pri instalaci se vas instalator otaze, zda-li instalovat - asociovat (File Associations) koncovky soubort

s programem SharpDevelop.

ii& SharpDevelop 4.3 Setup B ] |
Custom Setup
Select the way you want features to be installed,

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

------ . 5 - Installs SharpDevelop and registers
F— SharpDevelop file assodations

File Assocations

Boo Projects (

C# Files (.cs) This feature requires OKB on your

C# Projects (. hard drive. Ithas 10of 2

Python Projec subfeatures selected, The

Resource Files w subfeatures require 55MB on your
( _’I_I hard drive.

Location: C:\Program Files (x36)\SharpDevelopi4. 34 e |
Reset Disk Usage Back I Mext I Cancel |
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Pokud s tim nemate problém, povolte alespon tyto (nebo vSechny).

----- ¥ | Boo Projects {.booproi) ;I
----- =) = | C#Files {.cs)

----- 1= ~ | C# Projects {,csproj)

----- ¥ | Python Project Files {.pyprod)

----- ¥ | Resource Files {.resx)

----- ¥ - | Binary Resource Files {.resources

----- ¥ - | SharpDevelop AddIn Installation P

SharpDevelop Solutions (,.sln) _ILI
3

Linux

Pro Debian a odvozené distribuce (Ubuntu, Mint, Elementary OS, ...) pouZzijte prikaz
apt-get install monodevelop

V distribuci Fedora (19) pouzijte prikaz
yum install monodevelop

Ahoj sveéte!

V nasledujicim textu budou uvedeny vzdy dva screenshoty obrazovek (prvni pro SharpDevelop

(anglicky), druhy pro MonoDevelop(Cesky))

Pro ovéreni funkcnosti spustte nainstalované IDE a zalozte novou sestavu (solution);

x
Categories: Templates: | NET Framework 4.0 Cliert Profile 7

- Boo a s s p—
-y CH Hiﬁﬂ ngf Eﬁ%ﬁ ng
""" |- Windows Applications Console MNotifylcon  Windows User  Windows
""" i ASPLNET Application  Application  Cortrol Library  Spplication
----- . ASP.MET MVC 2
----- . ASP.NET MVC 4
----- | ShampDevelop
----- [ Silveright

----- . WCF

..... P'blthl:ln -
Jd I_rlJ

|A project that creates a command line application. |

MName: I.lg'hDjS\.l'E."tE
Lacation: ID:"-.SharpDeueIu:up Frojects |

Solution Name: IF'-::I-:us:,fI [V Create directory for solution
Project will be created at D:\ShampDevelop ProjectsPokusy’AhojSvete

Create Cancel |
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Nové& sestava

Nedavné i- Projekt pro konzoli Projekt pro konzoli
le — Vytvori novy C# projekt pro konzoli.
== | Prazdny projekt
R
ASP.NET == Gtk# 2.0 projekt
e
Moonlight
) Knihovna
NUnRit iﬁ "
IL
NURit
Jména: AhojSvete
Umisténi: /home/mist/sosot/predmety/1PRG/src Prochazet...
MNazev sestavy: lPokusyi & Viytvorfit sloZku pro sestavu

Projekt bude ulozen do /home/mist/sosot/predmety/1PRG/src/Pokusy/AhojSvete

Zrusit Vpred

Kliknutim na "Vytvorit" (Create) zaloZite novou sestavu (Pokusy) a v ni projekt (AhojSvete). Soucasné
se do vychoziho souboru vlozil ze Sablony zdrojovy kod, ktery nedéla nic jiného, nez ze pri spusténi
vypiSe na obrazovku (do konzole) slova "Hello World!"

Provedte tedy spusténi kodu kldvesou F5. Po chvilce kompilace na vés vyskoc¢i konzole (termindl),
kde budou ona notoricky znama slova: "Ahoj Svéte!".
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