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Disclaimer

Tento PDF dokument byl strojové vygenerovan z HTML stranek

http://dumy.odbornaskola.cz/pomykacz/.

Je tedy mozné, ze sazba textu mize obsahovat chyby. Jde prevazné o vizualni a typografické chyby,
které mohou narusit plynulou Citelnost textu. V nékterych pripadech muze byt ohrozena i funkénost
nékterych komponent (jako vnitrni odkazy).

Vzhledem k tomu, ze vypracované materialy nebyly nikdy ur¢eny pro vystupni format PDF, autor se
zrikava jakékoli odpovédnosti za nalezené chyby. Nesnazte se proto v této souvislosti autora
kontaktovat.
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Nazev materidlu Vystup

Anotace Text predstavuje metody pro vystup textové
orientovanych informaci na monitor (do terminalu).
Zaroven ukazuje moznosti vypisu hodnot ulozenych v
promeénnych.

Autor Ivan Jazyk cestina
Pomykacz

Ocekavany vystup

VypiSe text nebo hodnotu proménné na obrazovku (do
terminalu). Spojuje do vystupu hodnoty z rliznych
zdrojd pomoci operatoru.

Klicova slova vystup

Druh vyukového zdroje Vyklad Vékova skupina zaku |15+
Typ interakce aktivita Rocnik 1.
Specialni vzdélavaci potreby zadné

Zhotoveno, (datum/obdobi) 19.09.2013 |Celkova velikost
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Shrnuti

Pod vystupem programu si muzeme predstavit cokoli, co opustilo {..} a je to vidét nékde jinde nez
ve zdrojovém kodu. Napr. zobrazeni textu "Ahoj svéte!" na monitoru. Jako vystupni zarizeni byl v
tomto pripadé zvolen monitor, resp. graficka karta. A ano, ve finale jde o okno terminalu, kde se text

zobrazi.

DalSim vystupnim zarizenim by mohla byt tiskdrna. Ale zrovna tak by to mohl byt soubor na pevném

disku.



#shrnuti.490
#console.490
#argumenty.490
#spojovani-retezcu.490
#jiny-zpusob.490

Console

Zamérme se na prvni popisovany vystup, tj. do konzole (terminélu, prikazové radky, shellu atp.). V
C# je dostupny objekt Console, ktery obsahuje metody Write() a WriteLine(). Tyto se lisi
pouze tim, ze druhd jmenovana provede po vypsani textu radkovy zlom (vlozi stisk kl. Enter).

VyzkousSejte chovani

Console.Write("Ahoj");
Console.Write("Svete");
Console.Write("!'!");

a nasledneé

Console.WriteLine("Ahoj");
Console.WriteLine("Svéte");
Console.WriteLine("!");

Argumenty

Prozatim si reknéme, Ze jak metoda Write(), tak WriteLine() prebiraji vstupni argument typu
string.

Tzn., Ze muzeme metodé predat bud retézec "Ahoj svete!" (véetné uvozovek), jak jste mohli vidét
vyse. Nebo proménnou typu string.

string text;

text = "Ahoj svéete!";
Console.WriteLine(text);

Spojovani Fetézcu

Urcité se nam stane, ze budeme chtit na vystup zkombinovat text a hodnoty ulozené v ruznych
proménnych. Jako napr. v nasledujicim prikladu:

string ahoj;
int pocet;

ahoj = "Ahoj svéte!"
pocet = 4;

Console.WriteLine(ahoj + " UZ po " + pocet + ".");

Vsimnéte si, ze v prikladu se micha dokonce i typ int. Jak to, Ze to funguje? Proménna pocet je
objekt typu int, ktery obsahuje mimo jiné metodu ToString(), kterd se pouzije, kdyz je potreba.

Pokud se kombinuje vice proménnych s textem, je argument metody WritelLine() ponékud
neprehledny. Zejména proto, jak se neustdle spojuji jednotlivé casti pomoci operatoru + a potom ty
uvozovky.




Jiny zpusob
Pro vypis proménnych existuje proto jesté dalsi zpusob, ktery muze byt prehlednéjsi. Vizte ukézku:

string ahoj;

int pocet;
ahoj = "Ahoj svete!"
pocet = 4;

Console.WriteLine("{0} Uz po {1}.", ahoj, pocet);

Do slozenych zavorek se uvede poradi proménné, které jsou umistény za ivodnim retézcem, jako
dalsi argumenty funkce. Pozor, ¢isluje se od nuly.




