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Nazev skoly

Vyssi odborna Skola obalové techniky a Stredni skola,
Stéti, prispévkova organizace

Adresa Skolky

Kostelni 134, 411 08 Stéti

IC

46773509

Ndazev operacniho programu

OP Vzdélavani pro konkurenceschopnost

Registracni cislo

CZ.1.07/1.5.00/34.1006

Oznaceni vzdélavaciho materialu

VY 32_INOVACE_23_PRG_450

Nazev tématické oblasti (sady)

Programovani

Nazev materialu

Vstup - cviceni

Anotace Soubor Uloh pro procviCovani prace s proménnymi a
vstupem z klavesnice.

Autor Ivan Jazyk cestina
Pomykacz

Ocekavany vystup

Tvori jednoduché, jednoucelové aplikace, které dokazi
reagovat na vstup z klavesnice a ovliviiovat tak
vysledek vypoctu.

Klicova slova

vstup z klavesnice, parsovani retézce, navratova
hodnota, vystup

Druh vyukového zdroje

Pracovni list |Vékova skupina zakd |15+

Typ interakce

aktivita Rocnik 1.

Specialni vzdélavaci potreby

zadné

Zhotoveno, (datum/obdobi)

25.09.2013 |Celkova velikost

Cviceni lll - Restaurace v2.0

Obsah

. Priklad

Priklad
using System;

namespace Restaurace2

{

class MainClass

{

public static void Main (string[] args)

{

Console.WriteLine("Program: Restaurace v2.0");

/**
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Vytvorte program, ktery

- vyzve uzivatele k zadani nazvu jidla

- vyzve uzZivatele k zadani ceny jidla bez DPH
vyzve k zadani DPH

nasledné spocita cenu jidla vcetné DPH
- zobrazi podrobny vypis

Jidlo : Palacinky

Cena bez DPH : 4.50

DPH : 21%
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// 1. deklarace prom.

string nazev;

double cena; // cena jidla bez dph
double dph; // dph

double celkem; // celkova cena

// 2. vstup
Console.Write("Zadej nazev jidla: ");
nazev = Console.ReadlLine();

Console.Write("Zadej cenu jidla: ");
cena = double.Parse(Console.ReadLine());

Console.Write("Zadej DPH (v %): ");

dph = double.Parse(Console.ReadLine());
dph = dph / 100.0;

// 3. operace

celkem = cena * dph + cena;

// 4. vypis

Console.WritelLine("Jidlo " + nazev);
Console.WriteLine("DPH "+ (dph * 100) + "%");
Console.WriteLine("Celkem " + celkenm);
Console.Write("Press any key to continue . . . ");

Console.ReadKey(true);

Cviceni IV - Kalkulacka v1.0




Programovani C# Vstup - cviceni

Obsah

. Priklad

Priklad
using System;

namespace Kalkulackal

{

class MainClass
{
public static void Main (string[] args)
{
Console.WriteLine("Program: Kalkulacka v1.0\n");
// "\n" je sekvence pro klavesu Enter - provede odradkovani

/**

Nechejte uzivatele po sobé zadat dvé cela cisla.
Console.ReadlLine()

Nasledné tato Cisla sectéte.

Vysledek vypiste na obrazovku.
Console.WriteLine("...")

* X X X Xk X X X

Rozsirte program o: *, /, -
*/

// 1. deklarace prom.
int x;

int y;

int vyskK;

int vysP;

int vysM;

int vysD;

// 2. prirazeni hodnot
Console.Write("Zadej cislo: ");

x = int.Parse(Console.ReadLine());

Console.Write("Zadej dalsi cislo: ");
y = int.Parse(Console.ReadlLine());

// 3. operace

VYysP = x + vy;
VysM = x - vy;
vysK = x * vy;
vysD = x / vy;

// 4. vystup
Console.WriteLine(x + " + " +y + " =" + vysP);
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Console.WriteLine(x + " - " +y + " =" + vysM);
Console.WriteLine(x + " * " +y + " =" + vysK);
Console.WriteLine(x + " / " +y + " =" + vysD);
Console.WriteLine("\n");
Console.Write("Press any key to continue . ")
Console.ReadKey(true);
}

}

Test Il
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