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. CviCeni

Shrnuti

Prehled pouzitych metod ve cvicenich z Programovani. Metody jsou psany abecedné podle nazvu a
nasledné podle jmenného prostoru (namespace). U kazdé metody je kratka ukéazka jejiho pouziti.

Pokud jsou v ukazkach pouzity tri tecky (...), znamena to, ze kod na sebe nenavazuje a zpravidla se
obé casti kodu pisi na jinych mistech, nez za sebou. Nicméné je nezbytné, aby byly uvedeny obé casti
"nékde" v kddu.

Toto je pouze chabda nahrazka referencni prirucky jazyka C#. Rozhodné je doporuceno pouZzivat
odkazovanou referenc¢ni prirucku.

Prehled

‘ Metoda ‘ Objekt Namespace Pouzitf

System.I0.File.AppendAllText()

AppendAliText() ‘ File ‘System.IO

Pfida novy obsah na konec souboru.

‘return ‘ string

System.Math.Ceiling()

Ceiling() ‘ Math ‘System

Provede zaokrouhleni desetinného ¢isla smérem nahoru.

‘return ‘ double

System.IO0.File.Exists()

Exists() ‘ File ‘System.lo
Testuje existenci souboru.
‘return ‘ bool
System.Math.Log()
Log() \ Math \ System
Spocita pfirozeny logaritmus nebo logaritmus daného zakladu.
‘ return ‘ double
System.DateTime.Now



#cviceni.340
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/618ayhy6.aspx
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Now | DateTime | System

Vraci aktudlni ¢as (v¢etné data)

| return | DateTime
double.Parse()
Parse() |double |built/n double cislo;

Parsuje vstupni argument, kterym je string, a pokud to Ize,
prevede hodnotu na ¢iselny datovy typ double.

double = double.Parse("3,14");

string text = "2,87";

|return | double

cislo = double.Parse(text);

int.Parse()

Parse() | int | builtin

int cislo;

Parsuje vstupni argument, kterym je string, a pokud to Ize,
prevede hodnotu na Ciselny datovy typ int.

cislo = int.Parse("42");

string text = "158";

|return | int

cislo = int.Parse(text);

System.I0.File.ReadAllLines()

ReadAllLines() | File | System.lO

Program nacte vsechny radky z textového souboru a uloZi do
pole fetézcd.

|return | string[]

System.IO0.File.ReadAllText()

ReadAllText() | File | System.lO

Nacte obsah souboru do paméti.

|return | string

System.Console.ReadLine()

ReadLine() | Console | System

Umozni zadat uZivateli text z kldvesnice a vratit jej jako string.
Program se pozastavi - Ceka na stisk kldvesy Enter.

using System;

/7. ..

string jmeno;
Console.Write("Zadej jméno: ");

|return |string jmeno = Console.ReadlLine();
string.Substring()
Substring() | string | builtin

Metoda vraci Cast retézce.

|return | string
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string.TolLower ()

ToLower() | string | builtin

Prevede vSechna velké pismena v fetézci na mala.

|return | string

System.DateTime.Today

Today | DateTime | System
Vraci aktudlIni datum (nikoli ¢as)
| return | DateTime
string.Trim()
Trim() | string | builtin

Zbavi okraje fetézece bilych znakd (mezery, fadkové zlomy,
tabulatory, ...)

|return | string

System.Console.Write()

Write() | Console | System

using System;

Vypise parametr metody na obrazovku (konzoli) bez radkového
zlomu.

/...
Console.Write("Ahoj svéte!");

| return | void

(
string jmeno = "John";
K

Console.Write("Hello " + jmeno + "!");
System.IO0.File.WriteAllText()
WriteAllText() | File | System.lO
UloZi - prepi$e soubor novym obsahem.
|return | string
System.Console.WriteLine()
WriteLine() |Console |5ystem using System;
- I, ., //...
Vlyplse parametr metody na obrazovku (konzoli) s fadkovym Console.WriteLine("Ahoj svéte!");
zlomem. string jmeno = "John";
|return | void Console.WriteLine("Hello " + jmeno + "!");




