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Promeénneé - cviceni

Nazev skoly

Vyssi odborna Skola obalové techniky a Stredni skola,
Stéti, prispévkova organizace

Adresa Skolky

Kostelni 134, 411 08 Stéti

IC

46773509

Ndazev operacniho programu

OP Vzdélavani pro konkurenceschopnost

Registracni cislo

CZ.1.07/1.5.00/34.1006

Oznaceni vzdélavaciho materialu

VY _32_INOVACE_23_PRG 448

Nazev tématické oblasti (sady)

Programovani

Nazev materialu

Proménné - cviCeni

Anotace Soubor Uloh pro procviCovani prace s proménnymi -
deklarace, prifazeni hodnoty a vystup.

Autor Ivan Jazyk cestina
Pomykacz

Ocekavany vystup

Deklaruje proménné. Voli vhodné datové typy. Provadi
jednoduché matematické operace s Ciselnymi
proménnymi. Vypisuje informace na obrazovku. Chape
sekvencnost vykonavani kodu.

Klicova slova

proménna, cviceni, deklarace, pfifazeni hodnoty,
datové typy

Druh vyukového zdroje

Pracovni list |Vékova skupina zakd |15+

Typ interakce

aktivita Rocnik 1.

Specialni vzdélavaci potreby

zadné

Zhotoveno, (datum/obdobi)

20.09.2013 |Celkova velikost

Cviceni |
Obsah

. Priklad

Priklad
using System;

namespace Promenne02

{

class MainClass

{

public static void Main (string[] args)

{
/*
* Cviceni I
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Do proménnych "x" a "y" vlozte lib. cela cisla.
Do proménné "z" ulozte soucet "x" a "y".
Vypiste proménnou "Zz"

X X X % ¥

*

/

// 1. deklarece prom.
int x;

int y;

int z;

// 2. pfirazeni hodn.
X = 12;

y = 30;

// 3. operace
Z =X +Y;

// 4. vypis (vystup)

Console.WriteLine("Vysledek = " + z);
/*
* Cviceni II1
*
* Do proménné "a" celocCiselného typu ulozte lib. c¢islo.
* Do proménné "b" desetinného typu ulozte lib. desetinné cislo.
* Do proménné "c" ulozte soulet proménnych a+b
* Vypiste proménnou "c"
*/
int a = 3;

double b = 3.14;

// int c; nelze pouzit, protoze vysledny datovy typ musi byt
stejny nebo vy$si neZ ten, ktery miZe objevit na vystupu operace

// je to stejné jako s mnoZinami Cisel, desetinnd cisla mohou
obsahovat i cela ¢isla, ale u mnoziny celych cisel nemohou byt Cisla
desetinna

double c;

// secist a+b a ulozit do "c"

// vypsat "c"

cC=a+ b;

Console.WriteLine("Vysledek = " + c);
Console.Write("Press any key to continue . . . ");

Console.ReadKey(true);
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Cviceni Il - Restaurace v1.0

Obsah

- Priklad

Priklad
using System;

namespace Restaurace
{
class MainClass
{
public static void Main (string[] args)
{
/**
Vytvorte program, ktery si bude pamatovat nazev a cenu jidla.
Pric¢emz cena jidla je bez DPH.
Dale bude mit program ulozenou hodnotu DPH.

*
*
%
%
* Program bude pocitat cenu jidla vcetné DPH.
*
* Nakonec zahrrite do vypoltu spropitné 10% z ceny jidla (vcietné
DPH) .

*

* Vytvorte podrobny vystup kalkulace.

*/

Console.WriteLine("Program: Restaurace\n");

string nazev; // nazev jidla
double jidlo; // cena jidla v €
double dph;

double cena;

double tip = 0.10;

double cena s dph;

nazev = "Palacinky";
jidlo = 4.50;
dph = 0.20; // 20%

// cena jidla + dph
cena_s dph = jidlo * dph + jidlo;
// cena jidla + tip
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cena = cena_s dph * tip + cena_s dph;

Console.WriteLine("Jidlo : " + nazev);
Console.WriteLine("Cena bez DPH: " + jidlo);
Console.WriteLine("DPH : " + (dph*100) + "%");
Console.WriteLine("Spropitné : " + (cena_s _dph*tip)
Console.WriteLine("Celkem : " + cena + " euro");
Console.WriteLine("\n");

+ " eurou);

Console.Write("Press any key to continue . . . ");
Console.ReadKey(true);
}
}
}
Test |
Obsah
- Zadani
Zadani

using System;

namespace Test

{

class MainClass

{
public static void Main (string[] args)

{

Console.WriteLine ("Program: Download v1.0\n");

/**
Vytvorte program pro vypocet doby stahovani dat.

*
*
* Do proménné ulozte objem prenasenych dat v MB (napr. 1024 MB)
* Do jiné proménné ulozZte rychlost stahovani v Mbit/s (napr. 10

Mbit/s)

Hlavni zadrhel programu bude nejspise v tom,
Ze velikost se uvadi v bytech a rychlost bitech za vterinu.

Aby bylo mozné spocitat dobu stahovani je potreba:
- prevést MB na Mbit (1B = 8bit, takze 1024*8)
- provést podil velikosti dat a rychlosti stahovani (zde

* K X X X X X

8192/10)
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* VypiSte vysledek na monitor.
* Prepocitejte cas ve vterinach na minuty.
*/

// deklarace
double objem;
double objemBit;
double rychlost;
double cas;

// prirazeni hodnot
objem = 1024; // velikost v MB
rychlost = 10; // rychlost v Mbit/s

// operace
objemBit = objem * §;
cas = objemBit / rychlost;

// vystup

Console.WriteLine("Objem dat : " + objem + " MB");
Console.WriteLine("Rychlost prenosu : " + rychlost + " Mbit/s");
Console.WriteLine("Prevod MB->Mbit : " + objemBit + " Mbit");

Console.WritelLine
Console.WriteLine
Console.WritelLine

L EEELETEETEEEREEPPREPIT ")

"Doba stahovani : "+ cas + " s");
n n + (cas/60) + n mll);

.~~~ o~~~

using System;

namespace TestB

{
class MainClass
{
public static void Main (string[] args)
{
Console.WriteLine ("Program: Upload v1.0\n");
Vet
* Vytvorte program pro vypocet objemu odesilanych dat.
%
* Do proménné ulozte cCas v hodinach (napr. 1h)
* Do jiné proménné ulozte rychlost odesilani v Mbit/s (napr. 10
Mbit/s)
*
* SpocCitejte objem prenesenych dat za dany cas a pri dané
rychlosti.

* - prevedte cas na vteriny (protoZe rychlost je v Mbit za

10
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vterinu)
- provedte vynasobeni rychlosti a cCasu (zde 10 * 3600)

Vypiste vysledek na monitor.
Prepoclitejte vysledek z Mbit na MB, plati Ze 1B = 8b, takze

* % X ¥

36000/8.
*/

// deklarace
double objem;
double objemBit;
double rychlost;
double casH;
double cas;

// prirazeni hodnot
casH = 1; // cas v hodinach
rychlost = 10; // rychlost v Mbit/s

// operace

cas = casH * 60 * 60;
objemBit = cas * rychlost;
objem = objemBit / 8;

// vystup

Console.WriteLine("Doba nahravani "+ casH + " h");
Console.WriteLine("Prevod h->s "+ cas + " s");
Console.WriteLine("Rychlost prenosu : " + rychlost + " Mbit/s");
Console.WriteLine("-----------c“-“-ccoomm- ")
Console.WriteLine("Objem dat : " + objemBit + " Mbit");
Console.WriteLine(" " + objem + " MB");
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