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Cvičení I
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Příklad●

Příklad

using System;
 
namespace Promenne02
{
    class MainClass
    {
        public static void Main (string[] args)
        {
            /*
             * Cvičení I
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             *
             * Do proměnných "x" a "y" vložte lib. celá čísla.
             * Do proměnné "z" uložte součet "x" a "y".
             * Vypište proměnnou "z"
             *
             */
 
            // 1. deklarece prom.
            int x;
            int y;
            int z;
 
            // 2. přiřazení hodn.
            x = 12;
            y = 30;
 
            // 3. operace
            z = x + y;
 
            // 4. výpis (výstup)
            Console.WriteLine("Výsledek = " + z);
 
            /*
             * Cvičení II
             *
             * Do proměnné "a" celočíselného typu uložte lib. číslo.
             * Do proměnné "b" desetinného typu uložte lib. desetinné číslo.
             * Do proměnné "c" uložte součet proměnných a+b
             * Vypište proměnnou "c"
             */
 
            int a = 3;
            double b = 3.14;
            // int c; nelze použít, protože výsledný datový typ musí být
stejný nebo vyšší než ten, který může objevit na výstupu operace
            // je to stejné jako s množinami čísel, desetinná čísla mohou
obsahovat i celá čísla, ale u množiny celých čísel nemohou být čísla
desetinná
            double c;
 
            // sečíst a+b a uložit do "c"
            // vypsat "c"
 
            c = a + b;
 
            Console.WriteLine("Výsledek = " + c);
 
 
            Console.Write("Press any key to continue . . . ");
            Console.ReadKey(true);
        }

7



Programování C# Proměnné - cvičení

    }
}
 

Cvičení II - Restaurace v1.0
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Příklad

using System;
 
namespace Restaurace
{
    class MainClass
    {
        public static void Main (string[] args)
        {
            /**
             * Vytvořte program, který si bude pamatovat název a cenu jídla.
             * Přičemž cena jídla je bez DPH.
             * Dále bude mít program uloženou hodnotu DPH.
             *
             * Program bude počítat cenu jídla včetně DPH.
             *
             * Nakonec zahrňte do výpočtu spropitné 10% z ceny jídla (včetně
DPH).
             *
             * Vytvořte podrobný výstup kalkulace.
             */
 
            Console.WriteLine("Program: Restaurace\n");
 
            string nazev; // název jídla
            double jidlo; // cena jídla v €
            double dph;
            double cena;
            double tip = 0.10;
            double cena_s_dph;
 
            nazev = "Palačinky";
            jidlo = 4.50;
            dph   = 0.20; // 20%
 
            // cena jídla + dph
            cena_s_dph = jidlo * dph + jidlo;
            // cena jídla + tip
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            cena = cena_s_dph * tip + cena_s_dph;
 
            Console.WriteLine("Jídlo       : " + nazev);
            Console.WriteLine("Cena bez DPH: " + jidlo);
            Console.WriteLine("DPH         : " + (dph*100) + "%");
            Console.WriteLine("Spropitné   : " + (cena_s_dph*tip) + " euro");
            Console.WriteLine("Celkem      : " + cena + " euro");
            Console.WriteLine("\n");
 
            Console.Write("Press any key to continue . . . ");
            Console.ReadKey(true);
        }
    }
}
 

Test I
Obsah
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Zadání

using System;
 
namespace Test
{
    class MainClass
    {
        public static void Main (string[] args)
        {
            Console.WriteLine ("Program: Download v1.0\n");
 
            /**
             * Vytvořte program pro výpočet doby stahování dat.
             *
             * Do proměnné uložte objem přenášených dat v MB (např. 1024 MB)
             * Do jiné proměnné uložte rychlost stahování v Mbit/s (např. 10
Mbit/s)
             *
             * Hlavní zádrhel programu bude nejspíše v tom,
             * že velikost se uvádí v bytech a rychlost bitech za vteřinu.
             *
             * Aby bylo možné spočítat dobu stahování je potřeba:
             *   - převést MB na Mbit (1B = 8bit, takže 1024*8)
             *   - provést podíl velikosti dat a rychlosti stahování (zde
8192/10)
             *
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             * Vypište výsledek na monitor.
             * Přepočítejte čas ve vteřinách na minuty.
             */
 
 
            // deklarace
            double objem;
            double objemBit;
            double rychlost;
            double cas;
 
            // přiřazení hodnot
            objem = 1024; // velikost v MB
            rychlost = 10; // rychlost v Mbit/s
 
            // operace
            objemBit = objem * 8;
            cas = objemBit / rychlost;
 
            // výstup
            Console.WriteLine("Objem dat        : " + objem + " MB");
            Console.WriteLine("Rychlost přenosu : " + rychlost + " Mbit/s");
            Console.WriteLine("Převod MB->Mbit  : " + objemBit + " Mbit");
            Console.WriteLine("-----------------------------");
            Console.WriteLine("Doba stahování   : " + cas + " s");
            Console.WriteLine("                   " + (cas/60) + " m");
        }
    }
}
 

using System;
 
namespace TestB
{
    class MainClass
    {
        public static void Main (string[] args)
        {
            Console.WriteLine ("Program: Upload v1.0\n");
 
            /**
             * Vytvořte program pro výpočet objemu odesílaných dat.
             *
             * Do proměnné uložte čas v hodinách (např. 1h)
             * Do jiné proměnné uložte rychlost odesílání v Mbit/s (např. 10
Mbit/s)
             *
             * Spočítejte objem přenesených dat za daný čas a při dané
rychlosti.
             *   - převeďte čas na vteřiny (protože rychlost je v Mbit za

10



Programování C# Proměnné - cvičení

vteřinu)
             *   - proveďte vynásobení rychlosti a času (zde 10 * 3600)
             *
             * Vypište výsledek na monitor.
             * Přepočítejte výsledek z Mbit na MB, platí že 1B = 8b, takže
36000/8.
             */
 
 
            // deklarace
            double objem;
            double objemBit;
            double rychlost;
            double casH;
            double cas;
 
            // přiřazení hodnot
            casH = 1; // čas v hodinách
            rychlost = 10; // rychlost v Mbit/s
 
            // operace
            cas = casH * 60 * 60;
            objemBit = cas * rychlost;
            objem = objemBit / 8;
 
            // výstup
            Console.WriteLine("Doba nahrávání   : " + casH + " h");
            Console.WriteLine("Převod h->s      : " + cas + " s");
            Console.WriteLine("Rychlost přenosu : " + rychlost + " Mbit/s");
            Console.WriteLine("-----------------------------");
            Console.WriteLine("Objem dat        : " + objemBit + " Mbit");
            Console.WriteLine("                   " + objem + " MB");
        }
    }
}
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