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Shrnuti

Vyraz

Vyraz je tvoren sekvenci operatoru a operandy.
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Ukazme si to na prikladu z matematiky, tam se to operatory a operandy jen hemzi. Napr. vyraz x =
1+ 2.

Kolik je zde operatoru a operandu?

- operatory: +, =

- operandy: 1, 2 a x

Ano, patrné jste si odvodili, Ze operator je ten kdo s néCim operuje (pracuje). Operand je ten flakac,
ktery se sebou necha délat, co se vam zlibi.

Vyznam operatoru

Jakmile si uvédomime vyznamy jednotlivych operatort, budeme vyrazim lépe rozumét.

Operator + provadi operaci soucet, tj. dokdze secist dva operandy, které jsou po jeho levé a pravé
strané. Ano, na tom totiz zalezi. V naSem programovacim jazyce neni mozné napsat napr. X = + 1
2 |

Operator = provadi prirazeni hodnoty zprava doleva. Tzn. vysledek operace la pravé strané ulozi do
operandu na levé strané.
Priorita

Zcela automaticky chapeme vyraz x = 1 + 2. Kdyz se vas nékdo zepta kolik je x, okamzité
odpovite, ze 3.

Pokud se mame bavit o néjaké priorité operatord, tak urcité vite, ze pokud si chceme ujasnit, co se
ma proveést (vypocitat) driv (nejprve), tak to ddme do zavorek.

Kdyby jste dostali za kol "ozdvorkovat" nds vyraz x = 1 + 2, tak vas nejspiS napadne jedina
moznost: X = (1 + 2).A to zéroven vystihne i prioritu, v jaké se provedou jednotlivé operace.
Nejprve se provede operator +, protoze je v zavorce.

Teprve potom se provede =. Ono to funguje ale i bez zavorek. To proto, Zze + ma vyssi prioritu, nez

Predstavte si situaci, kdyby tomu tak nebylo. Kdyby = mélo vyssi prioritu, nez +. Pak bychom museli
nas vyraz ozavorkovat takto: (x = 1) + 2. To uz vypada trochu méné smysluplnéji, ze?

Proto maji operatory svou prioritu, abychom védeéli, kde s vyhodnocovanim vyrazu zacit. Tedy my ne,
ale programovaci jazyk. Nam se vyplati znat pravidla, abychom mohli vyrazy vhodné poskladat.

Plati, ze ¢im nizsi priorita, tim pozdéji operator provede svou akci.

Typy operatoru
V programovacim jazyce se muzeme setkat se tfemi typy operatora:

- unarni - maji pouze jeden operand. Napr. x++.
- binarni - maji klasicky dva operandy, jako x + vy.




- ternarni - je pouze jeden ?:, a ano ma tri operandy: ¢ ? a : b

Vyhodnocovani vyrazi
Poradi, v jakém se vyhodnocuji jednotlivé operatory je dano prioritou. To ale nestaci.

Méjme vyraz x + y * z.Ze zakladni Skoly vime, Ze nasobeni mé prednost pred s¢itdnim. To plati
samozrejme i zde. Kdybychom meéli aplikovat zavorky na nés vyraz, tak by to dopadlo takto: x + (y
* 7).

Ale co kdyz bude nds vyraz takovyto: x + y + z?

V jakém poradi se vyhodnoti ted? A neni to jedno? Preci x + (y + z),jetosaméjako (x + y) +
Z. Ano ine.

Pocitac je striktné deterministicky stroj. Pro ndhodu zde neni misto. (Generovani nahodny ¢isel je
proto trochu orisek, ale to je zase jind pohadka) Vyhodnocovani vyrazu se musi ridit presnymi
pravidly.

Proto se u operatorl jesté definuje tzv. asociativnost zleva nebo zprava.

Kromé operatoru =, jsou vSechny binarni operatory asociativni zleva. To znamena, ze se vyhodnocuji
zleva doprava. Tudiz vyraz uvedeny vyse se vyhodnoti jako: (x + y) + z.

Priority operatoru

sV Vs

Tabulka obsahuje vycet nékterych operatort. Priorita je od shora (nejvy$si) dolu (nejnizsi) a zleva
(vyssi) doprava (nizsi).

priorita kategorie operatory
nejvyssi | Primarni X++, X--
Unarni ++X, - -X
Multiplikativni | *, /
Aditivni +, |-
Rela¢ni <, >, <=, >=
Porovnavaci |==, !=
Podmifovaci | &&
Podmifovaci | ||
nejnizsi | Pfifazovaci =, *=, /=, +=, -=




