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Pig Latin translator

Pig Latin je jazykova hra pro anglicky jazyk. Pouziva se pro pobaveni i pro zachovani "soukromi"
mezi mluvéimi. Princip hry spociva v upravé slov pridanim atypickych pripon nebo presunutim prvni

souhlasky na konec pvodniho slova.
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Nasim ukolem bude vytvorit prekladac z anglictiny do Pig Latin.

Pravidla

- Zacina-li slovo samohlaskou, pripojime na konec slova way.
- Zacina-li slovo souhlaskou, pak prvni pismeno presuneme na konec slova a pridame ay.

Implementace

U takto rozsahlejsiho programu je potreba si jednotlivé ¢asti rozfazovat a realizovat postupné.
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start

ziskej slovao

Je slove
prazdné?

preved

sy na mald

racki
prvni plsmenao
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seuhliska?

pripoj na konec
slova "way"®

presun pismenc
fia kohee slova

pfipa) na konec
slova “ay”

wypis prelozena
slovo

konec

Vstup

Zacnéme kodem, ktery umozni uzivateli napsat slovo, které pak budeme prekladat.

string slovo;

slovo = Console.ReadLine();




Nésledné provedeme test, zda-li zadané slovo neni prazdny retézec.

if (slovo '= "") {
Console.WriteLine(slovo);
//. ..

}

else {
Console.WriteLine("Chyba! Prazdny retézec.");

}

Upravy

Nyni potfebujeme znaky ve slovo prevést na mala pismena a oriznout o pripadné bilé znaky.
Vytvorme proto novou proménnou, do které zmény ulozime.

upravene slovo = slovo.Trim().ToLower();

Pocatecni pismeno

Pak budeme potrebovat z upraveného slova vytahnout pocatecni pismeno, abychom mohli zjistit,
zda-li je to samohlaska.

Bude nezbytné deklarovat novou proménnou char prvni;.

prvni = upravene slovo[0O];

Detekce samohlasky

Pro detekci samohlasky pouzijeme podminku, ktera zjisti, zda-li prvni pismeno slova je jedno ze
samohlasek (a,e,i,o,u).

A protoze nam staci, aby ze vSech moznosti (a,e,i,0,u) vyhovéla alespon jedna, pouZzijeme logicky
soucet | |.

if (prvni == 'a' || prvni == 'e' || prvni == 'i' || prvni == 'o0' || prvni ==
'u') {
// jde o samohlasku
}
else {
// je to souhléaska
}

Pozor! Porovnavame char, proto musime pouzit jednoduché uvozovky.

Preklad




Pokud poc¢atecni pismeno neni samohlaskou, pak staci na konec slova pripojit text "way".

nove slovo = upravene slovo + "way";

Ano, v kdédu je pouzitd nova proménna nove slovo, ktera jesté nebyla deklarovana.
V opacném pripadé, je-li prvni pismeno slova souhldaska, musime ji presunout na konec slova.

Je mozné k tomu vyuzit metodu Substring() objektu string. Substring() totiz dokaze z
retézce vykopirovat urcitou jeho podmnozinu. Podivame-li se na parametry metody, pak zjistime, ze
ma jeden povinny parametr a druhy volitelny.

.Substring(

string Substring (int startindex, int length)
Retrieves a substring from the current instance, starting from a
specified index, continuing for a specified length.
Parameters:

startindex: A int containing the index of the start of the substring inthe
current instance.

Povinny parametr je pocatecni index, tedy ¢islo, od kolikdtého znaku se ma zacit kopirovat novy
retézec (pocCitano od nuly).

Volitelny parametr je délka, tj. kolik znakl se méa kopirovat. Nevyplnime-li tento parametr, pouzije se
zbyvajici délka puvodniho retézce.

nove slovo = upravene slovo.Substring(l) + prvni + "ay";
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