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Disclaimer

Tento PDF dokument byl strojové vygenerovan z HTML stranek

http://dumy.odbornaskola.cz/pomykacz/.

Je tedy mozné, ze sazba textu mize obsahovat chyby. Jde prevazné o vizualni a typografické chyby,
které mohou narusit plynulou Citelnost textu. V nékterych pripadech muze byt ohrozena i funkénost
nékterych komponent (jako vnitrni odkazy).

Vzhledem k tomu, ze vypracované materialy nebyly nikdy ur¢eny pro vystupni format PDF, autor se
zrikava jakékoli odpovédnosti za nalezené chyby. Nesnazte se proto v této souvislosti autora
kontaktovat.
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Generovani nahodnych cisel

Chceme-li vygenerovat ndhodné ¢islo, muzeme vyuzit tridu Random.

Provedeme deklaraci proménné typu Random, do které vlozime novou instanci tridy Random.

Random nahoda = new Random();

Generovani nahodnych cisel v pocitaci, ktery je striktné deterministicky stroj, neni az tak trivialni.
Proto je kod generovani ¢isel umistén ve své specialni tridé Random, ktera navic neni staticka (jako

napr. trida File).

Neni statickd zejména proto, zZe zdrojem entropie je mimo jiné i systémovy cas. Pokud bychom
vytvareli hodné instanci tridy Random bezprostredné po sobé, nemusela by generovana cisla byt az

tak ndhodna.
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Nahodné cislo

Pro vygenerovani nahodného cCisla v rozsahu int staci zavolat metodu Random.Next (), ktera vraci
int.

Random nahoda = new Random();
int cislo = nahoda.Next();

Nahodné cislo z rozsahu

Pro vygenerovani ¢isla z néjakého intervalu vyuzijeme druhou podobu metody Random.Next (), kde
stanovime pomoci dvou vstupnich parametrt spodni a horni hranici pro generovani ¢isel (v prikladu
1 az 8).

Random nahoda = new Random();
int cislo = nahoda.Next(1l, 8);
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