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Cvičení X - Deklarace
Obsah

Název metody●

Řešení❍

Obsah čtverce●

Řešení❍

Zadej číslo●

Řešení❍

Vylepšení❍

Zkombinování❍

Název metody

Napište metodu, která do konzole vypíše text "Nutno implementovat".

Název metody bude NazevMetody().
Metoda nemá vstupní argumenty.
Metoda vrací void.

Zavolejte metodu NazevMetody() 3x z hlavní metody Main().
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Řešení

public static void Main(string[] args)
{
    NazevMetody();
    NazevMetody();
    NazevMetody();
 
    Console.ReadKey(false);
}
 
public static void NazevMetody() {
    Console.WriteLine("Nutno implementovat!");
}

Obsah čtverce

Napište metodu, která spočítá obsah čtverce dle zadané délky strany.

Název metody bude ObsahCtverce().
Metoda má jeden vstupní parametr double a.
Metoda vrací double.

Zavolejte metodu ObsahCtverce() z hlavní metody Main(). Jelikož metoda nic nevypisuje,
zkombinujte ji s metodou Console.WriteLine().

Řešení

public static void Main(string[] args)
{
    Console.WriteLine(ObsahCtverce(3));
 
    Console.ReadKey(false);
}
 
public static double ObsahCtverce(double a) {
    double obsah;
    obsah = a*a;
 
    return obsah;
}

Zkrácená verze

public static void Main(string[] args)
{
    Console.WriteLine(ObsahCtverce(3));
 
    Console.ReadKey(false);
}
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public static double ObsahCtverce(double a) {
    return a*a;
}

Zadej číslo

Napište metodu, která vyzve uživatele k zadání čísla a toto číslo vrátí jako svou návratovou hodnotu.

Název metody bude ZadejCislo().
Metoda nemá vstupní parametr.
Metoda vrací double.

Zavolejte metodu ZadejCislo() z hlavní metody Main(). Jelikož metoda nic nevypisuje,
zkombinujte ji s metodou Console.WriteLine().

Řešení

public static void Main(string[] args)
{
    Console.WriteLine(ZadejCislo());
 
    Console.ReadKey(false);
}
 
public static double ZadejCislo() {
    Console.Write("Zadej číslo: ");
    double cislo = double.Parse(Console.ReadLine());
 
    return cislo;
}

Vylepšení

Nechť metoda ZadejCislo má vstupní parametr, kterým bude text, jenž bude obsahovat hlášku,
která uživatele vyzve k zadání čísla. Smyslem je, aby šla tato hláška nastavit dle konkrétní situace.
Přeci jen text: "Zadej číslo", je dost obecný.

public static void Main(string[] args)
{
    Console.WriteLine(ZadejCislo("Zadej libovolné číslo: "));
 
    Console.ReadKey(false);
}
 
public static double ZadejCislo(string vyzva) {
    Console.Write(vyzva);
    double cislo = double.Parse(Console.ReadLine());
 
    return cislo;
}
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Zkombinování

Nyní můžeme použít metody ZadejCislo() a ObsahCtverce() a jejich kombinací rozšířit
funkčnost programu.

Metoda ZadejCislo() totiž vrací hodnotu typu double, a tu lze použít jako vstupní parametr pro
metodu ObsahCtverce().
Výsledek pak můžeme poslat do metody Console.WriteLine().

public static void Main(string[] args)
{
    Console.WriteLine("Obsah čtverce: " + ObsahCtverce(ZadejCislo("Zadej
stranu a: ")) + " j^2");
 
    Console.ReadKey(false);
}
 
public static double ZadejCislo(string vyzva) {
    Console.Write(vyzva);
    double cislo = double.Parse(Console.ReadLine());
 
    return cislo;
}
 
public static double ObsahCtverce(double a) {
    double obsah;
    obsah = a*a;
 
    return obsah;
}

Cvičení XI - Objemy
Obsah

Zadání●

Řešení●

Zadání

Napište program pro výpočet objemu těles: krychle, kvádru a koule.

Program vyzve uživatele k výběru tělesa, pro který se bude následně objem počítat. Pro každé těleso
bude existovat metoda, jež bude počítat jeho objem. Názvy metod jsou libovolné, např:

ObjemKvadr()●

ObjemKrychle()●

ObjemKoule()●
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Metody budou mít různý počet vstupních argumentů (zejména pro výpočet objemu kvádru). Více
vstupních argumentů se odděluje čárkou. Každá metoda bude vracet datový typ double.

V metodě Main() pak napište kód, který vyzve uživatele k volbě jednoho ze tří těles. Následně se
provede výpočet a výpis výsledku.

Můžete využít metodu ZadejCislo() z předchozího cvičení.

Stáhněte si a spusťte demoverzi pro lepší představu.

Řešení

public static void Main (string[] args)
{
 
    Console.WriteLine("Program: Objemy v1.0\n");
 
    Console.WriteLine("Zvol objekt pro výpočet objemu:");
    Console.WriteLine("a) Krychle, b) Kvárdr, c) Koule");
    Console.Write (":");
    string volba = Console.ReadLine();
    if (volba == "a") {
        double strana;
        strana = ZadejCislo("Zadej stranu a: ");
        double objem;
        objem = Krychle(strana);
        Console.WriteLine("Objem krychle = " + objem + "j^3");
    }
    else if (volba == "b") {
        double stranaA = ZadejCislo("Zadej stranu a: ");
        double stranaB = ZadejCislo("Zadej stranu b: ");
        double stranaC = ZadejCislo("Zadej stranu c: ");
 
        double objem = Kvadr(stranaA, stranaB, stranaC);
        Console.WriteLine("Objem kvádru = " + objem + "j^3");
    }
    else if (volba == "c") {
        double objem = Koule(ZadejCislo("Zadej poloměr r: "));
        Console.WriteLine("Objem koule = " + objem + "j^3");
    }
    else {
        Console.WriteLine("Neznámá volba");
    }
 
 
    Console.Write("Press any key to continue . . . ");
    Console.ReadKey(true);
 
}
 
public static double ObjemKrychle(double a) {
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    double objem;
    objem = a*a*a;
 
    return objem;
}
 
public static double ObjemKvadr(double a, double b, double c) {
    double objem;
    objem = a*b*c;
 
    return objem;
}
 
public static double ObjemKoule(double r) {
    double objem;
    objem = 4*Math.PI*r*r*r/3;
 
    return objem;
}
 
public static double ZadejCislo(string vyzva) {
    double cislo;
    Console.Write(vyzva);
    cislo = int.Parse(Console.ReadLine());
 
    return cislo;
}
 

Cvičení XII - Login 2
Obsah

Zadání●

Řešení●

Zadání

Napište program, který bude simulovat přihlašování uživatele. Půjde o velice podobný kód, který
jsme již psali, ovšem tentokrát jej rozčleníme do metod.

Napište metodu Prihlaseni(), která bude implementovat přihlašování uživatele.●

Jako vstupní parametry metody budou přihlašovací jméno a heslo. Metoda sama tedy tyto údaje
získávat nebude. Metoda pouze staticky porovnává vstupní jméno a heslo se secretName, resp.
secretPass (vizte první verzi programu Login). Metoda vrací datový typ bool.
Hodnotu true v případě úspěšné autentizace, false v opačném případě.
Napište metody ZadejJmeno() a ZadejHeslo() pro získání uživatelského jména a hesla z●

klávesnice. Metody budou vracet datový typ string.
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Kombinací výše popsaného by měl jít napsat následující kód do metody Main():

public static void Main(string[] args)
{
    string jmeno = ZadejJmeno();
    string heslo = ZadejHeslo();
 
    if (Prihlaseni(jmeno, heslo) == true) {
        Console.WriteLine("Přihlášení bylo úspěšné.");
    }
    else {
        Console.WriteLine("Přihlášení selhalo.");
    }
 
    Console.ReadKey(false);
}

Řešení

public static string ZadejJmeno() {
        Console.Write("Přihlašovací jméno: ");
        string jmeno = Console.ReadLine();
 
        return jmeno;
}
 
public static string ZadejHeslo() {
        Console.Write("Přihlašovací heslo: ");
 
        ConsoleColor barva;
        barva = Console.ForegroundColor;
 
        Console.ForegroundColor = Console.BackgroundColor;
        string logPass = Console.ReadLine(); //změna
        Console.ForegroundColor = barva;
 
        return logPass; //dopsáno
}
 
public static bool Prihlaseni(string jmeno, string heslo) {
        string secretName = "admin";
        string secretPass = "12345";
 
        if (jmeno == secretName && heslo == secretPass) {
                return true;
        }
        else {
                return false;
        }
}
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Test V
Obsah
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