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Cviceni X - Deklarace

Obsah

- Nazev metody
> Re$eni
- Obsah ctverce
> Re$eni
. Zadej ¢islo
> Re$eni
o VylepSeni
o Zkombinovani

Nazev metody

Napiste metodu, ktera do konzole vypisSe text "Nutno implementovat".

Néazev metody bude NazevMetody ().

Metoda nema vstupni argumenty.
Metoda vraci void.

Zavolejte metodu NazevMetody () 3x z hlavni metody Main().



#nazev-metody.1120
#reseni.1120
#obsah-ctverce.1120
#reseni.112437
#zadej-cislo.1120
#reseni.1122898
#vylepseni.1120
#zkombinovani.1120

Reseni

public static void Main(string[] args)

{
NazevMetody () ;
NazevMetody () ;
NazevMetody () ;
Console.ReadKey(false);
}

public static void NazevMetody() {
Console.WriteLine("Nutno implementovat!");

}

Obsah ctverce
NapiSte metodu, ktera spocita obsah ¢tverce dle zadané délky strany.

Néazev metody bude ObsahCtverce().
Metoda ma jeden vstupni parametr double a.
Metoda vraci double.

Zavolejte metodu ObsahCtverce() z hlavni metody Main (). Jelikoz metoda nic nevypisuje,
zkombinujte ji s metodou Console.WritelLine().

Reseni

public static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine(ObsahCtverce(3));

Console.ReadKey(false);
}

public static double ObsahCtverce(double a) {
double obsah;
obsah = a*a;

return obsah;

}

Zkracena verze

public static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine(ObsahCtverce(3));

Console.ReadKey(false);




public static double ObsahCtverce(double a) {
return a*a;

}

Zadej Cislo
Napiste metodu, ktera vyzve uzivatele k zadani ¢isla a toto Cislo vrati jako svou navratovou hodnotu.

Néazev metody bude ZadejCislo().
Metoda nemé vstupni parametr.
Metoda vraci double.

Zavolejte metodu ZadejCislo() z hlavni metody Main (). Jelikoz metoda nic nevypisuje,
zkombinujte ji s metodou Console.WritelLine().

Reseni

public static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine(ZadejCislo());

Console.ReadKey(false);
}

public static double ZadejCislo() {
Console.Write("Zadej cislo: ");
double cislo = double.Parse(Console.ReadlLine());

return cislo;

Vylepseni

Necht metoda ZadejCislo mé vstupni parametr, kterym bude text, jenz bude obsahovat hlasku,
ktera uzivatele vyzve k zadéni Cisla. Smyslem je, aby Sla tato hlaska nastavit dle konkrétni situace.
Preci jen text: "Zadej Cislo", je dost obecny.

public static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine(ZadejCislo("Zadej libovolné cislo: "));

Console.ReadKey(false);
}

public static double ZadejCislo(string vyzva) {
Console.Write(vyzva);

double cislo = double.Parse(Console.ReadLine());

return cislo;




Zkombinovani

Nyni muzeme pouzit metody ZadejCislo() a ObsahCtverce() a jejich kombinaci rozsirit
funk¢nost programu.

Metoda ZadejCislo() totiz vraci hodnotu typu double, a tu Ize pouzit jako vstupni parametr pro
metodu ObsahCtverce().
Vysledek pak muzeme poslat do metody Console.WritelLine().

public static void Main(string[] args)

{
Console.WriteLine("Obsah ctverce: " + ObsahCtverce(ZadejCislo("Zadej
stranu a: ")) + " j"2");

Console.ReadKey(false);
}

public static double ZadejCislo(string vyzva) {
Console.Write(vyzva);
double cislo = double.Parse(Console.ReadLine());

return cislo;

}

public static double ObsahCtverce(double a) {
double obsah;
obsah = a*a;

return obsah;

Cviceni XI - Objemy

Obsah

. Zadém’

- ReSeni

Zadani

NapisSte program pro vypocet objemu téles: krychle, kvadru a koule.

Program vyzve uzivatele k vybéru télesa, pro ktery se bude nasledné objem pocitat. Pro kazdé téleso
bude existovat metoda, jez bude pocitat jeho objem. Nazvy metod jsou libovolné, napr:

- ObjemKvadr()
- ObjemKrychle()
- ObjemKoule()



#zadani.1280
#reseni.1280
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Metody - cviceni

Metody budou mit rizny pocet vstupnich argumenti (zejména pro vypocet objemu kvadru). Vice
vstupnich argumentu se oddéluje ¢arkou. Kazda metoda bude vracet datovy typ double.

V metodé Main() pak napiste kod, ktery vyzve uzivatele k volbé jednoho ze tri téles. Nasledné se

provede vypocet a vypis vysledku.
Muzete vyuzit metodu ZadejCislo() z predchoziho cviceni.

Stahnéte si a spustte demoverzi pro lepsi predstavu.

Reseni

public static void Main (string[] args)

{

Console.WriteLine("Program: Objemy v1.0\n");

Console.WriteLine("Zvol objekt pro vypocet objemu:");
Console.WriteLine("a) Krychle, b) Kvardr, c) Koule");
Console.Write (":");
string volba = Console.ReadlLine();
if (volba == "a") {

double strana;

strana = ZadejCislo("Zadej stranu a: ");

double objem;

objem = Krychle(strana);

Console.WriteLine("Objem krychle = " + objem + "j"3");

}

else if (volba == "b") {
double stranaA = ZadejCislo("Zadej stranu a: ");
double stranaB = ZadejCislo("Zadej stranu b: ");
double stranaC = ZadejCislo("Zadej stranu c: ");

double objem = Kvadr(stranaA, stranaB, stranaC);

Console.WriteLine("Objem kvadru = " + objem + "j”3");

}
else if (volba == "c") {
double objem = Koule(ZadejCislo("Zadej polomér r:

Console.WriteLine("Objem koule = " + objem + "j”~3");

}
else {
Console.WriteLine("Neznamé volba");

}

Console.Write("Press any key to continue . . . ");
Console.ReadKey(true);

}

public static double ObjemKrychle(double a) {
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double objem;
objem = a*a*a;

return objem;

}

public static double ObjemKvadr(double a, double b, double c) {
double objem;
objem = a*b*c;

return objem;

}

public static double ObjemKoule(double r) {
double objem;
objem = 4*Math.PI*r*r*r/3;

return objem;

}

public static double ZadejCislo(string vyzva) {
double cislo;
Console.Write(vyzva);
cislo = int.Parse(Console.ReadLine());

return cislo;

Cviceni XII - Login 2
Obsah

. Zadani
- Reseni

Zadani

Napiste program, ktery bude simulovat prihlasovani uzivatele. Pljde o velice podobny kdd, ktery
jsme jiz psali, ovSem tentokrat jej rozclenime do metod.

- Napiste metodu Prihlaseni (), ktera bude implementovat prihlasovani uzivatele.
Jako vstupni parametry metody budou prihlasovaci jméno a heslo. Metoda sama tedy tyto udaje
ziskavat nebude. Metoda pouze staticky porovnava vstupni jméno a heslo se secretName, resp.
secretPass (vizte prvni verzi programu Login). Metoda vraci datovy typ bool.
Hodnotu true v pripadé uspésné autentizace, false v opacném pripadé.

- Napiste metody ZadejJImeno() a ZadejHeslo() pro ziskani uzivatelského jména a hesla z
klavesnice. Metody budou vracet datovy typ string.
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Kombinaci vySe popsaného by mél jit napsat nasledujici kéd do metody Main():

public static void Main(string[] args)

{

string jmeno
string heslo

ZadejJmeno();
ZadejHeslo();

if (Prihlaseni(jmeno, heslo) == true) {
Console.WriteLine("Prihlaseni bylo Uspésné.");
}
else {
Console.WriteLine("Prihlaseni selhalo.");

}

Console.ReadKey(false);

Reseni

public static string ZadejJmeno() {
Console.Write("Prihlasovaci jméno: ");
string jmeno = Console.ReadLine();

return jmeno;

}

public static string ZadejHeslo() {
Console.Write("Prihlasovaci heslo: ");

ConsoleColor barva;
barva = Console.ForegroundColor;

Console.ForegroundColor = Console.BackgroundColor;
string logPass = Console.ReadlLine(); //zména
Console.ForegroundColor = barva;

return logPass; //dopsano

}

public static bool Prihlaseni(string jmeno, string heslo) {
string secretName = "admin";
string secretPass "12345";

if (jmeno == secretName && heslo == secretPass) {
return true;

}

else {
return false;

}
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