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Definice

Metoda v objektové orientovaném programovani (nebo funkce v klasickém, proceduralnim
programovani) je tzv. znovu-pouzitelny blok kddu, ktery vykonava specifickou ulohu v programu.
Proc¢ psat oddélené bloky kodu, kdyz to funguje i bez nich?

- Pokud se v kddu objevi chyba, je mnohem rychlejsi jeji nalezeni a opraveni, pokud je program
(zdrojovy kod) dobre organizovan. To ze maji ruzné funkce riznou ulohu poméha v organizaci

programu.

- To Ze pridélime specifické tlohy rozdilnym funkcim ma za nasledek méné nadbytecného kddu.
Rovnéz vznika tzv. znovu pouzitelny kdd. Funkce muzeme opakované spoustét (volat) a nebo je
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dokonce vyuzit i v jiném programu.

- V objektové orientovaném programovani (a C# je objektové orientovany jazyk) se s metodami da
provadét mnoho zajimavych véci.

- D.R.Y. - znamena Dont Repeat Yourself (Neopakuj se). Pri pouzivani funkci (metod) se tomuto da
lehce predejit.

- Rekurze je velmi mocny nastroj. Umoznuje spustit opakované kdd, ktery spousti sam sebe. Existuje
nékolik programovacich problému, které nelze bez rekurze vyresit. Diky funkcim, mizeme
provadét rekurzi.

Priklad

Méjme metody WriteLine() a ReadLine(). Obé jsou svazany s objektem Console, proto je
pouzivame tak jak doposavad.

Console.WritelLine();
Console.ReadLine();

PouZivali jsme i metodu Parse() z objektu int.

Tuto metodu jsme kombinovali spoleéné s metodou Console.ReadLine(), diky cemuz jsme z
retézce string udélali ¢islo int.

int.Parse(Console.ReadLine());

Plati, Ze nejprve se vyraz vyhodnocuje od téch nejvnorenéjsich metod (zde Console.ReadLine())
smérem vzhuru (zde int.Parse()).

Tzn. jako prvni se provede Console.ReadLine(), ktera ceka na stisk klavesy Enter a ihned poté
preda ziskana data z klavesnice metodé int.Parse().

Vstupni argumenty (parametry)

Metoda muZze a nemusi mit vstupni argumenty.

Jelikoz metoda je oddéleny (samostatny) blok kddu, byl definovan zptisob, jak témto metodam predat
néjaka vstupni data, se kterymi by mohly pracovat.

Napr. metoda Console.WritelLine( ). Metoda vypiSe do konzole predany argument a vlozi
radkovy zlom (jako byste napsali Enter). Pricemz radkovy zlom vlozi vzdy, i kdyz nepredate metodé
zadny argument.

Argumenty jsou konkrétniho datového typu. Neni tedy mozné libovolné metodé predat proménnou
typu int nebo string, pokud to nepodporuje.

Console.WritelLine() je tak trochu vyjimka. Je ji totiz celkem jedno, co ji predate.

string jmeno = "Lorem Ipsum";
int cislo = 12345;
Console.WritelLine(jmeno);
Console.WritelLine(cislo);




Jak je vidét vyse, predali jsme metodé nejprve string a potom int a kompilator zddnou chybu
nezahlasil.

O tom, jaké vstupni argumenty metoda podporuje, se 1ze docist v referencni prirucce jazyka
(knihovny).
Navratové hodnoty

Kazda metoda méa definovany tzv. navratovy typ. Jde vlastné o datovy typ (napr. int, string). Proc
maji metody navratové hodnoty?

Utelem metody je néco délat, a pokud to ma smysl, tak vratit néjaky vysledek.

Pokud se bavime o metodé Console.ReadLine(), tak tato metoda ¢ekd na vstup z klavesnice. Je-li
stisknuta klavesa Enter, ¢teni vstupu se ukonci, a to, co bylo napsano, se preda na vystupu metody.

string jmeno;
jmeno = Console.ReadlLine();

Metoda Console.ReadLine() vraci vzdy datovy typ string. Proto, kdyz chceme ulozit data z
klavesnice do proménné, musi byt tato proménna datového typu string.

O tom, jaké datové typy metoda vraci, se 1ze docCist opét v referenéni prirucce jazyka (knihovny).

Prazdnota

Nékteré metody nevraci nic, resp. vraci "nic". Napr. metoda Console.WriteLine() nic nevraci.
Presto musi néco vracet. Programatori to vymysleli Sibalsky a pridali navratovy typ void
(prazdnota).

Pokud tedy existuje metoda, kterd nema nic vracet, pak musi vratit typ void.

Proménnou typu void se vam vsak deklarovat nepodari.

Metody a objekty
C# je objektové orientovany jazyk. Proto nemiize metoda existovat jen tak, bez svého objektu.

Patrné jste si vSimli, Zze nékteré metody se pouzivaji trochu jinak, nez bylo popséano v predchozich
kapitolach.

Napt. metoda string.TolLower (). Tato metoda nemd zadny vstupni argument, a presto vraci
hodnotu typu string.

string jmeno = "Lorem Ipsum";
string mala = jmeno.ToLower();




Je tomu tak proto, ze metoda ToLower() je svazana se svym objektem (typu string). Pokud
zavolame tuto metodu, pak operaci prevodu na mala pismena provede nad objektem, ze kterého byla
voldna (zde jmeno). A nepotrebuje tak vstupni argument.




