=

Vyssi odborna skola obalové techniky
a stiedni $kola, Stéti

Digitalni ucebni materialy
Programovani - Programovani C#

Ivan Pomykacz

* ¥ %
[ ]
£ 3 I 3

* *
* o4

»
‘ L ]
ET-LNGT

evropsky

socialni - MINISTERSTVO SKOLSTWVI, OP Vzdélavani
fondvCR EVROPSKA UNIE  MLADEZE A TELOVYCHOVY  pro kenkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVAN(




Licence

Vytvoreno na zakladé tohoto dila: http: ZZdumy odbornaskola. cz[p_omykac
Préva nad ramec této licence jsou popsana zde: http://dumy.odbornaskola.cz/pomykacz.


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.cs
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.cs
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/deed.cs
http://dumy.odbornaskola.cz/pomykacz
http://dumy.odbornaskola.cz/pomykacz

Disclaimer

Tento PDF dokument byl strojové vygenerovan z HTML stranek

http://dumy.odbornaskola.cz/pomykacz/.

Je tedy mozné, ze sazba textu mize obsahovat chyby. Jde prevazné o vizualni a typografické chyby,
které mohou narusit plynulou Citelnost textu. V nékterych pripadech muze byt ohrozena i funkénost
nékterych komponent (jako vnitrni odkazy).

Vzhledem k tomu, ze vypracované materialy nebyly nikdy ur¢eny pro vystupni format PDF, autor se
zrikava jakékoli odpovédnosti za nalezené chyby. Nesnazte se proto v této souvislosti autora
kontaktovat.


http://dumy.odbornaskola.cz/pomykacz/

Programovani

Programovani C#



Obsah

- IDE



Programovani C#

IDE

IDE

Nazev skoly

Vyssi odborna Skola obalové techniky a Stredni skola,
Stéti, prispévkova organizace

Adresa Skolky

Kostelni 134, 411 08 Stéti

IC

46773509

Ndazev operacniho programu

OP Vzdélavani pro konkurenceschopnost

Registracni cislo

CZ.1.07/1.5.00/34.1006

Oznaceni vzdélavaciho materialu

VY 32 INOVACE_23_PRG_443

Nazev tématické oblasti (sady)

Programovani

Nazev materialu

IDE

Anotace

Prezentace workflow pro psani aplikaci ve vyvojovém
prostredi Monodevelop (Linux) a Sharpdevelop (MS
Windows). Zalozeni projektu (solution). Sestaveni
aplikace. Spusténi aplikace.

Autor

Ivan Jazyk cestina
Pomykacz

Ocekavany vystup

ZaloZi novy solution nebo projekt v solution. Provede
sestaveni (build) projektu/solution. Spusti sestavenou
aplikaci.

Klicova slova

IDE, Monodevelop, SharpDevelop, projekt, sestava,
sestaveni, spusténi

Druh vyukového zdroje Vyklad Vékova skupina zaku |15+
Typ interakce aktivita Rocnik 1.
Specialni vzdélavaci potreby zadné

Zhotoveno, (datum/obdobi) 11.09.2013 |Celkova velikost

Monodevelop

Obsah

- Shrnuti
- Solution / Sestava
o Pohledy pracovniho prostredi
- Projekt
o Sestaveni
. Spusténi
o Spustit
o Ladit
- Chyby pri sestaveni

Shrnuti

Jak organizovat své projekty? Co je to sestaveni (build) projektu? Jak se spousti nas program?
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Solution / Sestava

Pri zakladani nového projektu se automaticky vytvari i tzv. "Sestava". To ma mj. za nasledek

nasledujici adresarovou strukturu nového programu.

- n FPokusy

- E AhojSvete
» B3 bin
| | AhojSvete.csproj

|| Assemblylnfo.cs

| | Main.cs

| | Pokusy.sln
| | Pokusy.userprefs

V podstaté jde o to, Ze sestava (zde "Pokusy") muze obsahovat vice projektl (zde pouze jeden projekt

"AhojSvete"). Zejména takovych projektu, které spolu néjak souvisi.

Soucasné mize byt oteviena pravé jedna sestava a vSechny projekty v této sestavé. Samoziejmeé v

ramci jedné instance vyvojového prostredi.

Zalozme dalsi projekt tim, ze klikneme pravym tlaCitkem na nazev sestavy a z kontextového menu

vybereme "Pridat novy projekt". Nazev projektu zvolme "Foo".

. | 5estava - X E Main.cs *
wl - o P - [string[]}
— Ehhﬂ Sestavit Pokusy 7 =
| T Ry £novu sestavit Pokusy Ctrl+F7 hojSvete
«  Vyéistit Pokus .
& A ¥ v ainClass
B m . . . . .
Spustit polozku lic static void Main (string
Ladit polozku Console.Writeline ("Hello W

Otevrit slozku obsahu

Pridat nowy projekt...

Pridat existujici projekt...

Mastroje >

Sprava verzi > Pridat slozku sestavy
MNowy soubo

Hledat v souborech... Ctri+5hift+F

Pridat soubory...

Pridany projekt se ovSem nenastavi jako vychozi, tj. takovy, ktery se pri stisku klavesové zkratky pro

spusténi spusti (pripadné sestavi). To 1ze zménit nastavenim vychoziho projektu pro spousténi.
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Sestava - %
- ] Sestava Fokusy
- EAhojSvete
+ Reference
F] Assembl  Sestavit Foo F7
) Main.cs znoyy sestavit Foo Ctri+F7

st Foo

+ Referen
F] Assembl >pustit polozku
] Main.cs Ladit polozku
Spustit s

Nastavit jako projekt pro spousténi

Pridat >

Pohledy pracovniho prostredi

Monodevelop se prepind mezi ruznymi pohledy podle toho, jakou Cinnost zrovna vykonavate. Pokud
piSete/upravujete zdrojovy kdd a potrebujete ¢asto otevirat soubory v projektech, pak se vam bude
hodit zobrazeni "Sestava", dostupné v hlavni nabidkové listé.

Soubor Upravit Zobrazit Hledat Projekt Sesta

Y B & § Vychozi B

® Sestava

03 Sestava
=i R EESEYEN Vizualni navrh
g .
- ElAhojsy L adit
(= * Refe Unit testy
=3
- E] Asse
E* F| Mair  Mové uspofadani..
- F Foo Smazat aktualni usporadani
| =T

Projekt

Vychozim souborem nového projektu je soubor Main. cs. Je to soubor, ktery obsahuje vychozi bod
naseho programu - ten musi nékde zacinat.

Kazdy projekt jej jiz obsahuje. Pruvodce zalozenim nového projektu automaticky vygeneruje takovyto
soubor a vlozi do néj pripravenou Sablonu "Hello World!".
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Sestava - X E Main.cs X

- [ sestava Pokusy %8 MainClass> @ Main (string[])

- EAhejSvete 1 |using System;

+ Reference namespace Foo

[ R R N

{

E] Assemblylnfo.cs - class MainClass
] Main.cs { _ . . . .

7= public static void Main (stringl] args)

-1 -] Foo 8 1 : -
g Console.WriteLine ("Hello world!");|
+ Reference 10 }

11

] Assemblylnfo.cs 12 |} ’

Sestaveni

Jde o proces, ve kterém jsou schované ¢innosti jako parsovani zdrojového kodu a jeho néasledna
kompilace.

- Pro sestaveni celé sestavy (solution) pouzijte klavesu F8.
- Pro sestaveni vychoziho projektu pouzijte klavesu F7.

Parsovani je proces, ktery odhali pripadné syntaktické chyby. Na ty vas ale vétsinou uz upozorni
samotné IDE jiz pti psani kodu.

Kompilator pak provadi dukladnou analyzu kodu a hlida si, mj. zda-li jsou deklarované vSechny
potrebné proménné, zda-li maji prirazenou hodnotu a zda-li se nékde nedéje chybné prirazeni
datovych typu.

Vysledkem celého "sestaveni" je pak binarni soubor s koncovkou .exe.

Nazev
» B AhojSvete
- Q Foo
+ B3 bin
- Q Debug

|=| Foo.exe.mdb

=1 Ascamhlulnfa F=

Sestaveni je vhodné prubézné provadét. Umoziuje totiz odhalit pripadné chyby jesté na zacatku.
Pokud razite techniku napsat co nejvic kodu a pak se modlit, jestli to bude fungovat, pak tento krok
muzete preskocit.

Spusténi

Spusténi spociva v tom, ze dojde ke skutecnému spusténi vasi aplikace (tj. zkompilovaného kddu).
Jsou v podstaté dva rezimy spousténi kédu - klasické spusténi a nebo v rezimu ladéni (debugging).




Spustit

Klavesova zkratka Ctr1+F5. VA4S program se nejprve sestavi (nebyl-li jeSté aktualné sestaven) a
potom se spusti.

Ladit

Klavesova zkratka F5. VasS program se nejprve sestavi (nebyl-li jesté aktualné sestaven) a potom se
spusti v rezimu ladéni. To mj. znamena, Ze pokud mate nastaveny tzv. break pointy, tak na téchto
break pointech dojde k pozastaveni programu (at je v jakékoli fazi).

Je to néco jako pauza a vy se béhem té pauzy muzete podivat na stav programu na urcené pozici ve
zdrojovém kdédu. Akorat nyni muzete napr. nahlizet do hodnot v proménnych a nebo sledovat tok
programu.

Ladéni je pokrocily nastroj, ktery uvitate u komplexnéjsich programu s tisici fadky zdrojového kddu.
I kdyz nékdy staci ladit i obyCejnou rekurzi napsanou na deseti radcich.

Chyby pfri sestaveni

Pokud se pri sestavovani projektu odhali chyby, budete na né patricné upozornéni. S odstranénim
chyby si uz ale budete muset poradit sami.

——
] Main.cs ®

& MainClass> ® Main (string[])
1 using System;

namespace Foo

4
= class MainClass
: {
7E public static void Main (string[] args)
{
Console.WriteLine ("Hello World!"};
10 Console.wWriteLine ("...")
@ 11 WL& Unexpected symbol ), expecting ~;'
12
13 |}
14
Chyby - %

@ 1 Chyba . O Varovani 0 Zprav L[Vystup kempilace

! R&dek Popis Soubor Projekt Cesta
(—] 11 Unexpected symbol “}, expecting ;' (C51525) Main.cs Foo Main.cs
11:8 VLO | Feedback | &lUlohy

U vypisu chyb najdete cislo radku, popis chyby a soubor, kde byla chyba nalezena.
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Ne vzZdy ovSem bude nalezena chyba jednoznacna. Napr. na obrazku vyse byl zjevné zapomenut
strednik, ovSem na radku ¢. 10 (nikoli 11).

SharpDevelop

Obsah

. Shrnuti
- Solution / Sestava
- Projekt
o Sestaveni
- Spusténi
o Spustit
o Ladit
. Chyby pri sestaveni

Shrnuti

Jak organizovat své projekty? Co je to sestaveni (build) projektu? Jak se spousti nas program?

Solution / Sestava

Pri zakladani nového projektu se automaticky vytvari i tzv. "Sestava". To ma mj. za nasledek
nasledujici adresarovou strukturu nového programu.

l AhojSvete

9( ;Jvl . = data (D:) = SharpDevelop Projects = Pokusy = AhojSvete -

Soubor  Upravit Zobrazit Mastroje  MNapovéda

Uspofadat =  Zahrnout do knihovny +  Sdiets = Mova sloka

= . SharpDevelop Projects ﬂ Mazev polodky =
= . Pokusy )
= Ahojsvete  bin
! bin ) obj
J obj | Properties
. Properties @ AhojSvete, csproj

—
Program.cs

V podstaté jde o to, Ze sestava (zde "Pokusy") muze obsahovat vice projektu (zde pouze jeden projekt
"AhojSvete"). Zejména takovych projektu, které spolu néjak souvisi.

Soucasné muze byt oteviena pravé jedna sestava a vSechny projekty v této sestavé. Samozrejmeé v
ramci jedné instance vyvojového prostredi.

Zalozme dalsi projekt tim, ze klikneme pravym tlacitkem na nazev sestavy a z kontextového menu
vybereme "Pridat -> Novy projekt". Nazev projektu zvolme "Foo".
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Program.cs

% AhojSvete. Program

]|

=B Y : thange this template use Tools
Sl AhoiSy Sestavit Feseni F3 & P
i) Re Znovu sestavit feSeni  Alt+F8 vy stem;
- |
=l Prg Prodistit reseni .
...... & Prg ace AhojSvete
| Pridat r | (2] Movy projekt...
Manage Packages... Existujici projekt...
Restore Padka - In{strin
estore Fackages Pridat Soubar. ..
Open Folder in Explorer © Nova slodka feseni "Hello !
Open command prompt here // TODO: Implement Functi
ST IS Console.Write("Press any
Wit Fancnla DasdWausf +eoaah s
Projekt

Vychozim souborem nového projektu je soubor Program.cs. Je to soubor, ktery obsahuje vychozi
bod naseho programu - ten musi nékde zacinat.

Kazdy projekt jej jiz obsahuje. Pruvodce zalozenim nového projektu automaticky vygeneruje takovyto
soubor a vlozi do néj pripravenou Sablonu "Hello World!".

Program.cs ¢ Program.cs

Projekty

B i B L= | || #% Foo.Program jl
=@ Redeni Pokusy 1 J*
B4 AhojSvete 2 * Wwivofeno aplikaci SharpDevelop.
[=-{& Foo 3 * Ufivatel: mist
E Odkazy 4 * Datum: 38.18.2813
|4, Properties 5 * fas:| 9:18
- = Program.cs = *
7 * Tento template miZete zménit pomoci N&stroje
8 */
9 using System;
18
11 namespace Foo
12 {
%13 class Program
14 {
(15 public static void Main(string[] args)
16 I
17 Console . WriteLine("Hello World!™);
18

Sestaveni

Jde o proces, ve kterém jsou schované ¢innosti jako parsovani zdrojového kodu a jeho nasledna
kompilace.

- Pro sestaveni celého reseni (solution) pouzijte klavesu F8.
- Pro sestaveni vychoziho projektu pouzijte klavesu F9.

Parsovani je proces, ktery odhali pripadné syntaktické chyby. Na ty vas ale vétSinou uz upozorni
samotné IDE jiz pri psani kodu.

12



Kompilator pak provadi dukladnou analyzu kodu a hlida si, mj. zda-li jsou deklarované vSechny
potrebné proménné, zda-li maji prirazenou hodnotu a zda-li se nékde nedéje chybné prirazeni
datovych typu.

Vysledkem celého "sestaveni" je pak bindrni soubor s koncovkou .exe.

Pokusy =l = polodky *
AhojSvete e
Foo

hin |_| Foo.pdb
Debug

aobj

Properties

Sestaveni je vhodné prubézné provadét. Umoznuje totiz odhalit pripadné chyby jesté na zacatku.
Pokud razite techniku napsat co nejvic kédu a pak se modlit, jestli to bude fungovat, pak tento krok
muzete preskocit.

Spusténi

Spusténi spociva v tom, ze dojde ke skutecnému spusténi vasi aplikace (tj. zkompilovaného kddu).
Jsou v podstaté dva rezimy spousténi kddu - klasické spusténi a nebo v rezimu ladéni (debugging).
Spustit

Klavesova zkratka Ctr1+F5. VA4S program se nejprve sestavi (nebyl-li jesté aktualné sestaven) a
potom se spusti.

Ladit

Klavesova zkratka F5. V4sS program se nejprve sestavi (nebyl-li jesté aktualné sestaven) a potom se
spusti v rezimu ladéni. To mj. znamena, Ze pokud mate nastaveny tzv. break pointy, tak na téchto
break pointech dojde k pozastaveni programu (at je v jakékoli fazi).

Je to néco jako pauza a vy se béhem té pauzy muzete podivat na stav programu na urcené pozici ve
zdrojovém kdédu. Akorat nyni mizete napr. nahlizet do hodnot v proménnych a nebo sledovat tok
programu.

Ladéni je pokrocily nastroj, ktery uvitate u komplexnéjsich programu s tisici fadky zdrojového kddu.
I kdyz nékdy staci ladit i obyCejnou rekurzi napsanou na deseti radcich.
Chyby pfri sestaveni

Pokud se pri sestavovani projektu odhali chyby, budete na né patricné upozornéni. S odstranénim
chyby si uz ale budete muset poradit sami.
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Le i
13 E class Program
14 {
@1z [ public static wvoid Main(string[] args)
16 {
17 Console.WriteLine("Helloc World!™);
18 Console.WriteLine("...").
19 |
28 J// TODO: Implement Functionality Here —_
21
22 Conscle.Write("Press any key to continue . . . ");
23 Console.Readkey(true); -
4| | y |

Seznam chyb

&9 1chyb ||| 1 0 varovani ﬂﬂzpra"u'| |

! | Radek | Popis | Soubor | Cesta |
Q 13 Byl ofekavan strednik (;). (C51002) Program.cs Foo

U vypisu chyb najdete cislo radku, popis chyby a soubor, kde byla chyba nalezena.

Ne vzdy ovSem bude nalezena chyba jednoznacna jako na obrazku vyse.
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