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. Staticka trida DateTime
s Dnes
o Nyni
- Objekt DateTime
o Metody objektu DateTime
o Vlastnosti
o Vlastni metody

Staticka trida DateTime

Pro praci s datem a casem Ize pouzit tridu DateTime. Jde o statickou tridu, ze které lze tvorit i
instance. Proto se muzete setkat s operatorem new, obdobné jako u tfidy Random.

Dnes

Dnes$ni datum mizeme ziskat z vlastnosti Today tridy DateTime.

Console.WritelLine(DateTime.Today);

Pokud bychom chtéli ulozit dnesni datum do proménné, musi byt typu DateTime, vizte priklad:



#staticka-trida-datetime.1370
#staticka-trida-datetime.1370
#dnes.1370
#nyni.1370
#objekt-datetime.1370
#objekt-datetime.1370
#metody-objektu-datetime.1370
#metody-objektu-datetime.1370
#vlastnosti.1370
#vlastni-metody.1370

DateTime dnes = DateTime.Today;
Console.WritelLine(dnes);

Nyni

Naprosto stejné se chova i vlastnost Now, s tim rozdilem, ze soucésti data je i Cas, ktery odpovida
casu, kdy byla vlastnost pouzita.

DateTime nyni = DateTime.Now;
Console.WriteLine(nyni);

Objekt DateTime

Jaky ze je rozdil mezi statickou tridou a objektem? Mame-li objekt typu DateTime, tak je to vlastné jiz
otisk statické tridy s konkrétnim casem a datem ulozeny nékde v paméti. Jakmile si tedy nechame
vratit Cas vlastnosti DateTime.Now, ziskdme objekt, ktery obsahoval aktualni cas v dobé jeho
vzniku.

Vsimnéte si, Ze objekt typu DateTime jiz nema vlastnost Now.

DateTime nynl = DateTime.Now;
Nyn1 . Now
Mo matches

A objekt jsme vytvorili pouze tim, Ze jsme do proménné ulozili aktualni ¢as.

Metody objektu DateTime
Objekt DateTime obsahuje metody pro manipulaci s datem a casem:

- DateTime.AddHours ()
- DateTime.AddDays ()

- DateTime.AddMonths ()
- DateTime.AddYears()

Pri zavolani metody se vrati novy objekt DateTime.

Nasledujici priklad ulozi aktualni ¢as do proménné nyni. Potom do proménné zahodinu ulozi novy
cas, kde bude o hodinu vice.

DateTime nyni = DateTime.Now;
DateTime zahodinu = nyni.AddHours(1);
Console.WriteLine(nyni);
Console.WritelLine(zahodinu);




Vlastnosti

Vlastnost objektu je vlastné "pouze" hodnota, kterou lze ¢ist, pripadné ménit. Vlastnosti objektu musi
byt urcitého datového typu (stejné jako proménné). Nékteré vlastnosti objektu DateTime:

- DateTime.AddDay

- DateTime.AddMonth
- DateTime.AddYear

- DateTime.DayOfYear

Vlastni metody
Vytvorte metody Zitra() a Vcera(), které vrati zitrejsi, resp. vCerejsi datum.
Metody nebudou mit vstupni parametr (neni potreba). Navratova hodnota bude DateTime.

Jakmile metody vytvorite, mél by fungovat nasledujici kdd v metodé Main ().

Console.WriteLine("Vcera: " + Vcera());
Console.WriteLine("Dnes : " + DateTime.Now);
Console.WriteLine("Zitra: " + Zitra());




