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Anotace

Text predstavuje logicky operator souctu. Na prikladu
demonstruje jeho nasazeni, vysledkem Cehoz je
prehlednéjsi a Citelngjsi kdd. Jsou ukazana dvé reseni
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logicky soucet.
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Shrnuti

Podminky je mozné spojovat (nikoli retézit jako v pripadé if-else-if) pomoci logickych operatort
AND a OR. To ve vysledku usnadnuje i zprehlednuje zapis kodu.

V praxi je mozné se setkat jesté dalSim typem spojeni podminek. Totiz chceme-li, aby alespon jedna
z podminek byla splnéna (nikoli vSechny soucasné).
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Dilema

Ocitli jsme se na klinice v méstské nemocnici. Stojime v chodbé, kde na jejim konci jsou dvoje dvere.
Jedny dvere vedou doprava a druhé doleva.

Kterymi dvermi se vydate?

Implementace problému
RozepiSme program, ktery alesponi trosicku bude simulovat old school textovou hru.

Console.WritelLine("Nachazis se v nemocnici. Stojis v chodbé na jejimz konci
jsou dvoje dvere.");
Console.WriteLine("ChceS se vydat dvermi vlevo nebo vpravo? ");

string volba = Console.ReadlLine();

Nechame uzivatele aby zapsal svou odpovéd z klavesnice Console.ReadLine(). A nyni se
rozhodneme, co se bude dit dal.

if (volba == "vlevo") {
Console.WriteLine("Vstupujes dvermi nalevo do obrovské haly.");
}
else if (volba == "vpravo") {
Console.WriteLine("Dvermi vpravo sestupujes po tahlém schodisti nékam
dold do sklepeni.");
}
else {
Console.WriteLine("Nezndma volba ..");

}

Vylepseni

Co kdyz bychom chtéli uzivateli ulehcit psani? To aby nemusel pracné vypisovat "vlevo", resp.
"vpravo". Mohli bychom pouzit treba anglickd pocatecni pismena "1" -> lefta "r" -> right.

Chceme ale zachovat i ptivodni chovani - uzivatel muze uvést celou odpovéd, ale zaroven muze zadat
jako odpovéd jen jedno pismenko.

if (volba == "vlevo") {

Console.WriteLine("Vstupujes dvermi nalevo do obrovské haly.");
}
else if (volba == "1") {

Console.WriteLine("Vstupujes dvermi nalevo do obrovské haly.");
}
else if (volba == "vpravo") {

Console.WriteLine("Dvermi vpravo sestupujes po tahlém schodisSti nékam
dold do sklepeni.");
}
else if (volba == "r") {

Console.WriteLine("Dvermi vpravo sestupujes po tahlém schodisti nékam




dold do sklepeni.");

}
else {

Console.WriteLine("Neznaméa volba ..");
}

Ano, nezbude nam nic jiného, nez pripsat dalsi if-else do stdda. To by ale tak nevadilo jako spis to, ze
musime nékteré ¢asti kodu celé zopakovat. V programovani vsak opakovani kédu vede k zahubé
programatora. Toto reSeni je naprosto neprijatelné - a to jak zdhuba, tak opakovani se.

A nebo - ||

Pokud mame vice podminek, u kterych nam staci alespon u jedné aby vysledek byl true, jako u vyse
probiraného prikladu, totiz ze:

- uzivatel napsal "vlevo" ... a nebo
- uzivatel napsal "1"

pripadné

- uzivatel napsal "vpravo" ... a nebo
. uzivatel napsal "r"

Pak muzeme tyto podminky spojit do jediného vyrazu pomoci tzv. logického souctu OR - | |

if (volba == "vlevo" || volba == "1") {
Console.WriteLine("Vstupujes dvermi nalevo do obrovské haly.");
}
else if (volba == "vpravo" || volba == "r") {
Console.WriteLine("Dvermi vpravo sestupujes po tahlém schodisti nékam
dold do sklepeni.");

}
else {
Console.WriteLine("Neznama volba ..");
}
Vysledek je, Ze pokud retézec volba == "vpravo" nebo || retézec volba == "r", pakje

podminka splnéna.

Nebo jestlize else if, pokud retézec volba == "vlevo" nebo || retézec volba == "1", pak
je podminka splnéna.




