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Disclaimer

Tento PDF dokument byl strojové vygenerovan z HTML stranek

http://dumy.odbornaskola.cz/pomykacz/.

Je tedy mozné, ze sazba textu mize obsahovat chyby. Jde prevazné o vizualni a typografické chyby,
které mohou narusit plynulou Citelnost textu. V nékterych pripadech muze byt ohrozena i funkénost
nékterych komponent (jako vnitrni odkazy).

Vzhledem k tomu, ze vypracované materialy nebyly nikdy ur¢eny pro vystupni format PDF, autor se
zrikava jakékoli odpovédnosti za nalezené chyby. Nesnazte se proto v této souvislosti autora
kontaktovat.
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Kostelni 134, 411 08 Stéti

IC

46773509

Ndazev operacniho programu

OP Vzdélavani pro konkurenceschopnost
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Navrhové zobrazeni

Jak tabulky, tak dotazy, formulére a sestavy se zacinaji tvorit v tzv. ndvrhovém zobrazeni. (Sami si

vyzkousejte, jak funguje privodce)

Navrhové zobrazeni tabulky

......

pozdéji chyba - kdyz uz databédze obsahuje tisice zaznamd, jsou vytvorené dotazy, formulére a
sestavy - muze byt velmi pracné, navrh zménit.

My zaCneme prozatim pouze tim, Ze navrhneme strukturu jediné tabulky, ktera zatim nebude mit
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#nazev-tabulky.1540
#datove-typy.1540
#priklad.1540

zadné vazby do jinych tabulek. Tabulku tvori jeji sloupce. Témi je vymezeno, jaka data bude tabulka
obsahovat. Jednotlivé radky tabulky jsou uz pak jen zaznamy, které se pridavaji dle potreby.

Sloupce tabulky

Kazdy sloupec ma svij ndzev a datovy typ.

Nazev tabulky

Néazev tabulky se obyCejné piSe malymi pismeny anglické abecedy a bez mezer. Chcete-li pouzit
mezeru, nahradte ji podtrzitkem " " Databazovy procesor vam ale umozni do nazvu tabulky vlozit
ledacos. AZ pozdéji zabrehnete do jazyka SQL, moZna, Ze si vzpomenete na prvni vétu tohoto
odstavce.

Nézev tabulky je obyCejné psan v mnozném cisle. Tzn. chceme-li vytvorit tabulku pro ukladéani
kontaktl, pojmenujeme ji "kontakty".

Datové typy

Datové typy, tak jako v programovani zefektiviiuji ukladani dat, ale také umoznuji pocitaci s nimi
vhodné zachézet. Pri navrhu databaze je treba uvazovat ve velkém. Databaze bude patrné fungovat
néjaky ten rok, a za tu dobu se muze nastradat hodné dat (tfeba i miliény zaznamu).

Napr. v jednom ze sloupct tabulky budeme ukladat vysku ¢lovéka s presnosti na centimetry. Jde tedy
o ¢iselny (celoCiselny) datovy typ. Jenomze my si muzeme vybrat mezi TINYINT, SMALLINT, INT a
BIGINT. Kazdy z uvedenych typu dokéaze ulozit ruzné velké Cislo.

- TINYINT O .. 255

- SMALLINT -32768 .. 32767

- INT -2147483648 .. 2147483647
- BIGINT -2% .. 2%-1

Ktery zvolit? S ohledem na efektivitu mista pri ukladani dat ten nejmensi mozny. Muze to byt
TINYINT? Kolik méfil nejvyssi ¢lovék na planeté zemi? Cislo 255 stacit nebude, takze druhy
pripustny typ je SMALLINT.

Pro¢ se babrat s datovymi typy? Nu proto, ze datovy typ SMALLINT zabere 2B (at jde o Cislo 0 nebo
32000). Kdybychom pouzili INT nebo BIGINT, tak stejné Cislo zabere 4B nebo dokonce 8B u BIGINT.

Kolik Zije v CR lidi? Deset miliént? Vynasobime-li deset miliénu kréat 2B a prevedeme na MB, vyjde
nam ¢islo kolem 19 MB. U BIGINT by toto ¢islo bylo uz 76 MB. A to bereme v potaz pouze jeden
sloupec z jedné tabulky. Sloupcu a tabulek muze byt desitky.

Dalsi priklady datovy typu:

typ vyznam

INTEGER | celd Cisla

DOUBLE |desetinna Cisla
VARCHAR | alfanumerické znaky




Priklad

Vytvorme t

MEMO alfanumerické znaky (objemny text)
DATETIME | datum a cas

abulku "kontakty" pro ukladani nékolika informaci o nasich kontaktech.

Cheme ukladat data jako:

- jméno

- prijmeni
- telefon
- e-mail

. datum narozeni

. mésto, ve

kterém zije

Pro vétSinu sloupct zvolime patrné typ CHAR, resp. VARCHAR. Sloupci s datem narozeni se pak
hodi typ DATE.

Mazev pole | Trp pole |
jmeno Text [ WVARCHAR ]
|prijmeni Text [ VARCHAR ]
|telefon Text [ VARCHAR ]
lemail Text [ VARCHAR ]
_narozeni Date [ DATE ]
|mesto Text [ VARCHAR ]

Pri uloZeni tabulky se zobrazi varovny dialog, kde jsme upozornéni na to, ze nase tabulka postrada
jednoznacny index nebo primarni kli¢. Prozatim zvolme moznost vytvoreni primarniho klice. Pozdéji

se knému v

M

ratime.

Zadny primami klig

i‘-.:_':r,.'"
) Pro identifikaci datového zaznamu v této databazi je nezbytny
jednoznaény index nebo primami kliE.
Do tabulky je mozné vkladat data pouze tehdy, je li splnéna
alespon jedna z téchto podminek.
Ma byt primami klié wytvofen nyni?
Ano e Zrusit
Datove typy
Obsah
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Tabulky

Ciselné datové typy

Nazev Datovy typ Pocet bytu Znaménko | Rozsah

BOOLEAN | pravda / nepravda | 1 0,1

TINYINT | tiny integer 1 ne 0 to 255

SMALLINT | small integer 2 ano 2P to 2P-1

INTEGER |integer 4 ano -2 to 2°3%-1

BIGINT big integer 8 ano -2 to 2%-1

NUMERIC | number bez limitu ano (Max Scale, Max Precision ) Max Scale = unlimited
Max Precision = e/

DECIMAL | decimal bez limitu ano (Max Scale, Max Precision ) Max Scale = unlimited
Max Precision = e+

REAL real 4 ano 271074 to (2-273%)* 2108

FLOAT float 4 ano 271074 to (2-273%)% 2108

DOUBLE |double 4 ano 21074 tg (2-2792)* 1023

2107 o (2-252)% 21023 could also be stated as 5e3* to 1.7976931348623157e+30%8

Alfanumerické typy

Nazev Datovy Maximalni délka | Popis

typ

LONGVARCHAR memo 2GB (32 bit 0S) Ulozi az maximalni délku nebo pocet nastaveny
uzivatelem. Akceptuje jakykoli UTF-8 znak.

CHAR text (fix) 2GB (32 bit 0S) Ulozi fetézec az do uzivatelem definované délky. Pri
ulozeni kratsSiho retézce, nez je definovanda délka
dojde k vyplnéni mezerami. Akceptuje jakykoli UTF-
8 znak.

VARCHAR text 2GB (32 bit 0S) | Ulozi fetézec az do uzivatelem definované délky.
Zadné vyplné.

VARCHAR IGNORECASE | text 2GB (32 bit 0S) Ulozi fetézec az do uzivatelem definované délky. Pfi
porovnavani se ignoruje velikost pismen.

Binarni typy

Nazev Datovy typ | Maximalni délka | Popis

LONGVARBINARY |image 2GB (32 bit 0OS) Ulozi jakékoli pole bytd (obrazky, zvuky, atd.). Bez

validace.

BINARY binary (fix) |2GB (32 bit 0S) |Ulozi jakékoli pole bytl. Bez validace.

VARBINARY binary 2GB (32 bit 0S) Ulozi jakékoli pole bytl . Bez validace.

Datum a cas

Nazev Popis Format
Date Ulozi rok, mésic a den. 1/1/99 do 1/1/9999
Time UloZi ¢as s presnosti na hodinu, minutu a vtefinu | Pocet vtefin od 1/1/1970




Timestamp | Ulozi ¢asovou znacku od datu a ¢asu.

Primarni klice
Obsah

. Zbézny uvod do primérnich kli¢t
o ID?

Zbézny Uvod do primarnich kli¢a

Definice 1ikd, ze primarni kli¢ jednoznacné identifikuje kazdy zdznam (tedy radek) v tabulce. Uz ale
neni blize specifikovano, co to ten primarni kli¢ tedy je.

Z pohledu tabulky to muze byt zvlastni sloupec, ve kterém se budou napriklad jednotlivé radky
Cislovat. Pokazdé, kdyz se prida novy radek, tak se ve sloupci s primarnim klicem navysi hodnota o 1.

Pokud zvolime dostatecné objemny datovy typ, ¢islovani ndm vydrzi dlouho. Tinyint se rozhodné
nehodi na pozici primarniho klice.

Priméarnim klicem muze byt ovSem i alfanumericky datovy typ, tedy treba i text. Zde ovSem neni
mozné uplatnit automatické navySovani hodnoty, protoze neni definovan zpusob jak. Jedinecnost
klice pak musi zajistit ten, kdo do tabulky vklada data. Pokud by byl vlozen zdznam se s primarnim
klicem, ktery jiz byl pouzit, tak vloZeni zadznamu selze.

Primérni kli¢ mlze byt navic definovan jako kombinace pres nékolik sloupct.

ID?

Jednotlivé zdznamy je tfeba umoznit identifikovat z raznych duvodu. Jak byste si ukazali na zdznam,
ktery chcete smazat? Bez primarniho klice byste museli v dotazu pouzit jeden nebo spise vice
atributi, které by tento zaznam jednoznacné identifikovali, aby ndhodou nedoslo ke smazani dalSich
zédznamu se stejnymi hodnotami (pokud to ovSem neni zdmér). Napr. v tabulce kontakty, kdyby nebyl
primarni kli¢, mozna bychom mohli jednoznacné kontakt identifikovat podle prijmeni. Jaka je Sance,
ze mezi kontakty budou dvé osoby stejného prijmeni? Dobre, muzeme pouzit kombinaci jména a
prijmeni? Pravdépodobnost je sice mensi, ale stale neni nepatrna, resp. nulova.

Procvic¢ovani navrhi
Obsah

. Audiotéka

Audiotéka

Vytvorte tabulku pro ukladéni audioteky. Tabulka bude kromé primarniho kli¢e obsahovat sloupce:

10


#zbezny-uvod-do-primarnich-klicu.1570
#id.1570
#audioteka.1550

- nazev skladby

- délka skladby ve vterinach
- rok vydani

- interpret

. zanr

- text pisné

- album

Rozhodnéte o vhodnych datovych typech.
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